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DXIE ABENTEVERLICHE JAGD NACH DEM PHANTOM

T

D mm

Das interaktive Abenteuer-Musik-Lern-Spiel

X Oscar, der auBerirdische Musikfresser, landet auf der Erde und freundet sich mit Tommy an.
Zusammen mit Tommys Freundin Yukari, einer Kampfkunstexpertin, und seinem Hund Buck, versu-
chen sie das Geheimnis des gestohlenen magischen Taktstocks zu lisen. Die abenteuerliche Jagd
nach dem Phantom hat begonnen, und Du bist dabei...

X Tommy & Oscar ist ein interaktiver Comic in Fernsehqualitit mit iiber 60 Minuten Animation und
30.000 Zeichnungen. Neun tolle Musikspiele und eine Klaviertastatur, die iiber die
Computertastatur gelegt wird, werden Dir stundenlangen SpaB bescheren und ganz nebenbei
kannst Du vieles iiber Musik lernen.

Tommy & Oscar gibt es im Buchhandel, in Elektronikfachmirkten, im C: Fachhandel, in Kauf-

und Warenhéusern oder bei Navigo direkt und kostet DM 79,- (unverhindl. Preisempf. inkl. MwSt).

CD-ROM fiir MS-Windows

Navigo Multimedia GmbH
Frankfurter Ring 213
80807 Miinchen

Fax 089/32466-204
T-Online: NAVIGD#
Internet: www.navigo.de




COMIC

Zocky McHacker als Bankrauber
gesucht? Crack O'Teal im
Gefangnis? Unglaublich aber
wabhr. Keine Frage: Diesmal sitzt
unser Datendetektiv ganz schén
in der Patsche.

VIDE

Nur ein Video in dieser
Ausgabe, aber das hat es in
sich: ,,FUN ONLINE - DAS
NETZ". Achtung: Der Clip
schaltet am Ende nicht
alleine ab, sondern
automatisch wieder vol
driickt ihr gleichzeitig

DAS IST DRAUF!

Darf es eine groBe Portion SpaB sein? Kein Problem mit FUN ONLINE:
Laufwerk auf, unsere CD-ROM rein und schon geht’s los! Wie ihr die
CD-ROM installiert und die Programme startet und spielt, steht auf
den Seiten 6-9. Viel Vergntigen!

SPECIAL

I
I
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Diese beiden Programme haben |
wir extra fiir die FUN ONLINE- I
Leser programmieren lassen: 1
Der Multiplayer fiir Videos, :
Sounds und Musik-CDs und die |
Games-Camera, mit der ihr 1
~Fotos” aus euren 1
Lieblingsgames schieBen kénnt. :
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Siebenmal coole Shareware | ﬁ H M EE
(siehe auch Seite 60 und 61) I [;%- .
,Dr. Harrisson 2.4“, S: Acht spielbare aben wir diesmal zu
.Per Oxyd 1.0", :
«Passage Plus”, 1
.TZ-Minigolf”, ,Sorry”, 1

|

I

1

~WKISS” und ,,SinkSub Pro*”.

I

I

I

1

1

|

| bieten: ,BleifuB 2* und ,Nascar Racing 2 fiir
| die Rennfahrer unter euch, Guitar Hits 2 fur
: alle Beatles-Fans, ,Gene-Machine”, 3 Skulls

| of the Toltecs” und ,Net Zone” fiir die

I Adventure-Freunde, ,3-D-Ultra Pinball” fiir

| Action-Freaks und wer es etwas ruhiger mag,
| der genieBt die ,Dillybillys".

HOTLINE

Probleme mit unserer Heft-CD-ROM?

Unsere Hotline hilft:
Montag bis Donnerstag,
von 18.00 Uhr bis 20.00 Uhr,
erreicht ihr unser
Service-Team unter 0180 / 5 25 83 83.
Wichtig: Bitte haltet moglichst genaue
Informationen tiber euren PC bereit.

Bahnhofsvorplatz




Hallo, Leute,

und wieder haben wir uns bemiiht, eure Wiinsche zum Heft ganz
schnell zu erfiillen: Ihr wolltet mehr Infos zu den spielbaren Demos!
0.K., ab dieser Ausgabe drucken wir die Tastatur-Befehle mit ab
(Seite 8-9). AuBerdem habt ihr euch Shareware-Games auf der

CD-ROM gewiinscht.

Sieben ausgewihlte Spiele haben wir diesmal mit draufgepackt.
Dazu findet ihr auf den Seiten 60-61 reichlich Shareware-Info.
Das Extraprogramm hat auch eine eigene Seite bekommen

(die 6 ndmlich). Und schon ist’s ganz schén eng geworden

in FUN ONLINE. Deswegen haben wir ein wenig umgemodelt:
Das Inhaltsverzeichnis fir die CD-ROM hat ab jetzt nur noch eine
Seite und steht ganz vorn auf Seite 3 - wo auch die CD-ROM

eingeklebt ist. Weil so kurz vor Weihnachten viel mehr Spiele als
sonst herauskommen, haben wir diesmal auf ,News” verzichtet.
Und dafiir mehr Games getestet. 0.K.?

Wenn viele Spiele erscheinen, gibt’s natiirlich auch viele Demos.
Da wird die Heft-CD-ROM blitzschnell randvoll, zumal auch unsere
Extra-Programme Platz brauchen. Fiir diese Ausgabe muBten
deshalb die Videos weichen. Auf einen Clip aber konnten wir nicht

verzichten: ,Fun Online — Das Netz".

Wir hoffen, der Kurztrip durch unsere 3-D-Stadt gefallt euch.

Euzr FOL-Tzaim

DURCHBLICK

Was tut sich beim PC unter der Haube? Die Technik-
Zeichner von Fun Online haben nachgesehen und zeigen
euch, wo auf der Hauptplatine, dem sogenannten
Motherboard, die Festplatte, das Bios, der Cache usw.
liegen. Natiirlich wird auch erklért, wie die Einzelteile
zusammenarbeiten, damit eure Games gut laufen. Und weil
von ,ran” bis ,Tagesschau” alle online gehen, sagen wir
ganz genau, wie ihr euren PC topfit fiirs Internet macht

COMIC

Einer treibt’s bunt im Cyberspace! Zocky
ist in einem Grafikprogramm gefangen,
das ihm immer neue Gegner vorsetzt.
Diese Software setzt ihm hart zu ...

in ,Riskante Spiele”

Al I. Gators
Cybermonokel kom-
biniert mit Zockys
Datenhandschuh
ware eine flrchter-
liche Waffe. Und es
geschieht: Gator
bekommt die ,Macht
des Cyberglove”!

: Seite 46-53

Das ist drauf
Die Heft-CD-ROM

Seite 3
Extra-Programme
Multiplayer u. Games-Camera
Seite 6
Demo-info
Tips zur Heft-CD-ROM
Seite 8-9

Das Supergame

GroBes Gewinnspiel
Seite 10

Test the Best!

Neue Spiele im Fun Online-Test
Seite 12-27

SpaB-Maschinen

Die Disneyland-Computer
Seite 30

Comic

Riskante Spiele
Seite 31-36

Durchblick

e Das Motherboard
e Der Online-PC
Seite 38-41

FUN ONLINE - Das Netz

Besucht uns per Modem
Seite 42-43

Abfahren im Internet

Gasgeben mit Ferrari & Co.
Seite 44-45

Seite 38-41



Comic

Die Macht des Cyberglove
Seite 46-53

FUN ONLINE 1.Q.

Schlaue Programme
Seite 54-56

Extra-Blatt

Heft-CD-Cover zum
Ausschneiden
Seite 57

Futurekids

Clubnews
Seite 59

Shareware

Nicht gekauft und nicht geklaut
Seite 60-61

Top-secret

Tips und Tricks
Seite 62-63

Mailbox

Ihr fragt - Fun Online antwortet
Seite 64-65

Impressum

Wer macht was bei Fun Online
Seite 65

Spickzettel

Das kleine Computerlexikon
Seite 66

Vorschau

Das bringt das nachste Fun Online
Seite 66

FUN ONLINE - * -
RS NETZ =

Seite 42-43
Im letzten Heft haben wir euch gezeigt,
wie unsere Online-Stadt aussieht.
Diesmal werfen wir einen Blick in die
Hauser und prasentieren die Online-
Games, die Datenbanken, die e-mail-
Funktionen - eben alles, was ihr per
Modem bei uns erleben konnt.
AuBerdem lassen wir die Reifen im e
Internet qualmen: Die heiBesten Auto-
Adressen im ,Web":

Keine Frage: So viele
neue starke Games auf
einmal gab’s noch nie.
Wir haben sie unter die
Lupe genommen und
stellen die 14 besten
davon vor.

Echte Highlights: das
Weltraum-Abenteuer
.The Darkening”, das
Fun-Game , Toonstruck”
und ,Creatures”, ein
Game, mit dem ihr
lustige AuBerirdische in
die Welt schicken kénnt

Seite 12-27
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Klickt einfach auf ,SPECIAL” im Hauptmeni und die
beiden Programme werden automatisch installiert. lhr

werdet gefragt, wo die beiden Programme auf der

Festplatte landen sollen — am besten wahlt ihr
~DESKTOP“. Dann erscheint ein Verzeichnis ,,MEDIA"
auf eurer Benutzeroberfliche und ihr habt den
Multiplayer und die Games-Camera immer sofort parat

MULTIPLAYER

Damit kénnt ihr ,avi”- und ,,quicktime”-Videoclips
abspielen, Sounds aufrufen und Musik-CDs abspielen.

* Beispiel, :

um einen Video zu laden:
Legt die CD-ROM dieser Aus-
gabe ins Laufwerk und klickt
im Hauptmenu des Multi-
players auf den rechten
Button. Eine Filmleinwand
erscheint und die Steuerbut-
tons — die erkldren sich von
selbst, ihr braucht nur mit der
Maus dartber zu fahren.
Klickt jetzt auf ,LADEN".
Unter ,TYP" wahlt ihr dann
. WINDOWS-AVI”, bei , LAUF-
WERK" den Buchstaben eures
CD-ROM-Laufwerkes und 6ff-
net dann unter ,PFAD" das
Verzeichnis ,MAGALOG" mit
einem Doppelklick. Nochmal
ein Doppelklick auf das Ver-
zeichnis ,VIDEO” und nun

,online.gravi” wahlen. Wenn
ihr jetzt mit ,0.K.” bestatigt,
kéonnt ihr unser drehendes
FUN ONLINE-Logo abspielen.

J
¢ Beispiel, 0 n./’

um einen Sound zu laden:
Legt die CD-ROM dieser
Ausgabe ins Laufwerk und
klickt im Hauptmenu des
Multiplayers auf den linken
Button. Wahlt das CD-ROM-
Laufwerk an und als Typ , Midi
Musik”. Klickt euch wie bei
den Videos bis ,Magalog”-
durch und o&ffnet das ,Co-
mic”-Verzeichnis. Jetzt kénnt
ihr euch den ,Soundtrack” zu
Zockys neustem Abenteuer
anhoren.

ogramme springen: Den Multiplayer und die Games-Camera

GAMES-CAMERA

So ein Programm nennt
man auch: ,Screen-Grab-
ber”, also ,Bildschirm-Grei-
fer”. Weil man damit das
komplette Monitorbild ,ab-
greift” und abspeichert.
Das konnt ihr dann mit ei-
nem Mal- oder Grafikpro-
gramm bearbeiten und
ausdrucken. Auf diese Wei-
se werden die Spiele-Bilder
gemacht, die ihr {iberall im
Heft sehen konnt.

So geht’s:

Games-Camera starten und
mit dem rechten Button-die
LEinstellungen” vornehmen.
Hier entscheidet ihr, wie euer
Werk heiBen und wo es abge-
speichert werden soll. Wollt
ihr mehr als nur ein Bild schie-
Ben, dann klickt zusatzlich
L numerieren” an. Jetzt auf
,Start” klicken und dann das
Programm starten, aus dem
ihr ,fotografieren” wollt. Bei
jedem Druck auf ,F11” wird
nun die Camera ausgelost.

festiegen,
sallen.

 Deine Bider autgenoven werden
2. Start drucken. Die Game Camera Is jetzt aktiv.

3.
wilst. 8. Bei gewunschtem Biid die Taste F11" driicken.

Bilder ansehen:
Uver das

ramm Paintbrush® (oder ein
Bilder aufrufen und

Oben: Das Hauptmenii der
Games-Camera und das
Fenster fur die Einstellungen.
Links: Die Oberflachen unse-
res ,Multiplayer”




g
CD-ROM 537506

BRAVO Hits 14  Backstreet Boys Caught In The Act
2 CDs 395251 Backstreet Boys Forever Friends

CDRe=20 CO 304346 ‘ > : fiir MS-DOS und Windows
(System vOraussetzung 486; 8MB)

S HIE

-
S

Mlchael Jackson

Die Schlimpfe  Just The Best

Alles Banane! 3
CD 395236

Vol.
2 CDs 396796 2 CDs 392472

Zork Nemesis fterlife Nas;ér Racing
CD-ROM 537563 cD-ROM 537589 CD-ROM 537829

BupdeslicaQ7

Alanis Morissette The Kelly Family Robert Miles
Jagged Little Pill Over The Hump Dreamland
CD 393470 CD 378406 CD 395079

| 2

i Die Pan

Genius 2 Manager '97
CD-ROM 537530 CD-ROM 537555 CD-ROM 537571

VIVA Dance 4 Dog Eat Dog Mr. President
2 CDs 395244 Play Games We See The ...
CD 396903 CD 396549

Top-TlteI

on ab DM

Der Glockner
n Notre Dame
M 536607 CD-ROM 531514

CD-R

Tic Tac Toe Rave Now! 6 ! :
Tic Tac Toe 2 CDs 396879 8
CD 395046 4

Hitbreaker
4/96
2 CDs 395053

*zzgl. DM 3 - :
Versandkostenantei Die PATD o

Tornado
CD-ROM 536516 Master LU CD-ROM 536557
CD-ROM 536623

Faithless Biirger Lars Dietrich Bliimchen
Reverence Dicke Dinger Herzfrequenz
CD 396929 CD 397067 CD 394809

~ Mein Test-Cou M

Ich will den LIVECLUB, Deutschlands groBten Musikclub, Ich bleibe dabei, solange ich will: Ich nutze zunéchst zwei Jahre
' kennenlernen. Senden Sie mir die 2 Titel meiner Wahl alle LIVECLUB-Vorteile. Danach verlangert sich meine Mitgliedschaft
(ie schon ab DM 5,-) zzgl. DM 3,- Versandkostenanteil. jeweils um ein weiteres Jahr. Habe ich keine Lust mehr, kann ich
Taschenrechner im jederzeit zum Ende meines Mitgliedjahres kiindigen — Postkarte

genligt! Bleibe ich dabei, habe ich Anspruch auf die immer attraktiver

M el ne 2 Wu nNscC h t| te I - werdenden LIVECLUB-Bonusvorteile.
= & = Frau O Herr (bitte entsprechendes ankreuzen)
Bitte hier die ]

Bestellnummern
eintragen J Vorname Name ALC 01916/00320

Handy-Look
erhalten Sie als
Dankeschén fiir
Ihr Interesse am
LIVECLUB.

Sie diirfen lhn auf

jeden Fall behalten!
Ich kann risikolos testen: Der LIVECLUB garantiert mir, das Angebot 10 Tage [ ]
Und das ist das Tolle! unverbindlich und ohne jede Verpfiichtung testen zu kénnen. Bin ich dann StraBe / Nr.
wirklich nicht Giberzeugt, schicke ich das Kennenlemn-Angebot einfach zuriick.
® Das Super-Kennenlern-Angebot Damit ist fiir mich alles erledigt. Meine Geschenke darf ich als Dankeschon auf |
® Das Dankeschon-Geschenk sk el Leviton o o
® 10 Tage testen - ohne Risiko! Ich entscheide, was ich bekomme: ich erhalte 4mal im Jahr das
° 2 g i 2 groBe, aktuelle LIVECLUB Magazin. In jeder Ausgabe stellen mir die )
LIVECLUB Magazm 4?( im Jahr gratls LIVECLUB-Experten den topaktuellen Music- und Movie-Tip vor. Méchte ich B [ || /
» DE:’_S LI_VECL.-UB MusmTPhone ihn haben, bekomme ich ihn nach dem im Magazin genannten Stichtag ein- Geburtsdatum Telefon (fur Riickfragen und Infos
® Gunstige Einkaufspreise fach und bequem nach Hause. Selbstversténdlich habe ich das volle
® Exklusive CLUB-Angebote Umtauschrecht. Méchte ich den Tip nicht haben, bestelle ich einfach etwas [ X j
® Beitragsfreie Mitgliedschaft e a0 den Dot J 00 kel Tin iy LIVERS. Seiion Datum Unterschrift (Bei Minderjahrigen
Wichtig: Bitte vergessen Sie Ihre Unterschrift nicht, damit wir lhnen das der Erziehungsberechtigte)

® Alle Titel von namhaften Musikfirmen:

Kennenlern-Angebot liefern kénnen. Belieferung auch in der Schweiz und Osterreich méglich!

Bitte einsenden an: LIVECLUB - NICOLAS METZ - 70145 STUTTGART

Sony Music



Fiir die Fun Online-CD-ROM
sollte dein Computer ...

... Windows 3.1 oder héher besitzen
... und am besten...
.. 8 MB Ram Arbeitsspeicher oder
mehr haben
... 256 Farben oder mehr zeigen kénnen
... eine Grafikkarte haben
... ein Double-Speed-CD-ROM-

Laufwerk besitzen

.. eine Soundkarte haben 2%

3
e,

C0-ROM-FUNHTION ==
Im Hauptmen siehst du eine Schalttafel
(Bild in der Mitte). Du hast die Wahl zwi-
schen 1.Q., Spezial, Videos, Comic, Spie-
le und Ende. Klicke auf die jeweilige
Schaltflache, um in die gewiinschte Ab-

teilung zu kommen. Ende schaltet das
Fun Online-Programm ab.

Wichtige Tips:

* Fahre in jeder Abteilung erst mal mit
der Maus, ohne zu klicken, tber den Bild-
schirm. Wir haben eine ,schlaue Hilfe”
eingebaut: Wenn der Mauszeiger tber ein
aktives Feld fahrt, wird ein kleines Fen-
ster eingeblendet - es verrat dir, was du
an dieser Stelle ausprobieren kannst.

* Wenn du eine Abteilung verlassen
mochtest, klicke auf das rote Dreieck links
unten. Prompt landest du wieder im

auptment. -
INSTALLATION ==

1. Windows starten, CD-ROM einlegen.

2. Im Programm-Manager Datei an-
klicken. Dort Ausfiihren wahlen.

3. Klicke auf Durchsuchen. Unter Lauf-
werke das CD-ROM-Laufwerk anwéhlen.
4. Der Befehl start.exe erscheint. Einmal
draufklicken und dann 0.K. geben.

5. Der Rechner fragt noch mal nach:
Ausfiihren? mochte er wissen. Na klar,
sagst du, und klickst auf 0.K. Los geht’s!

Windows ‘95-Besitzer haben’s ganz be-
quem: |hr werdet nach dem Einlegen der
CD-ROM gefragt, ob sie gestartet werden
soll oder nicht. Achtet darauf, daB die
Video-Wiedergabe auf AusgangsgréBe
eingestellt ist.

WICHTIGE
INFO

Manche Programme lassen sich
direkt aus der laufenden Heft-
CD-ROM installieren, manche
DOS-Programme direkt unter
Windows ‘95. Bei den Tips auf
dieser Seite schlagen wir aber
fiir alle Programme die todsi-
chere Installation aus der
«ruhenden” Heft-CD-ROM vor.

Flir DOS-Demos gilt:
1. In DOS-Modus wech-
seln

2. Zum CD-ROM- Laufwerk
wechseln

Flir Windows-Demos

gilt:

1. Im Dateimanager
~Ausfiihren” wahlen

BLEIFUSS 2

(auf Englisch) DOS

3. cd\bleifus2 eingeben

4. install eingeben

Wenn ihr die Einstellungen erledigt
habt, fragt das Programm, ob ihr sie
speichern wollt. Tippt ,z" ein, denn
das ist auf der amerikanischen Tas-
tatur das ,y" fur ,yes” (ja).

Das Spiel wird als ,,$2" abgespei-
chert. In der Demo habt ihr eine
Strecke im Arcade-Modus bzw. furs
Zeitfahren zur Verfugung.
Steuerung:

m Gasgeben .:;7 Hochschalten

m Bremsen t] @

Runterschalten
- l Steuern

"lSteuern Mit |esc | beenden

TR 161105 UND SHAREWARE

™ Manche Demos und Sharewareprogramme lassen sich einfach per
DIE HEFT-CD‘RO Mausklick starten. Andere miiBt ihr unter DOS starten oder sie erst
installieren. Wie das geht, lest ihr auf dieser Seite

GENE MACHINE

(auf Deutsch) DOS

3. cd\genedemo eingeben

4. install eingeben

Das Installationsment bedient ihr
mit den Pfeiltasten und Enter. Zum
Spielen auf die Festplatte und in das
Verzeichnis wechseln, in das ihr die
Demo geladen habt. gene eingeben
Spielsteuerung mit der Maus. Infos
werden eingeblendet.

Mit ,alt” + ,x" beenden

NET ZONE

(auf Englisch) DOS

3. cd\nzdemo eingeben

4. install eingeben

Das Installationsment mit der Maus
steuern. Zum Spielen auf der Fest-
platte in das Verzeichnis wechseln, in
das ihr die Demo geladen habt. nz
eingeben.

Spielsteuerung mit der Maus. Ihr
braucht Englischkenntnisse. Tip zum
Start: Ihr kénnt eine geheimnissvolle
Station erkunden. Klickt mit dem
Mauszeiger genau in die Mitte des
grinen Objekts, um euch ,anzu-
melden”. Das Ringsymbol am rech-
ten unteren Bildschirmrand ruft
euren ,Hilfscomputer” auf. Spiel
beenden: ,Esc” driicken, auf
»Quit”, dann auf ,,OK" klicken

GUITARHITS 2
(auf Deutsch) Windows
2. Den Laufwerksbuchstaben,

dann :\guitar2\guitar.exe eingeben.

Spielsteuerung mit der Maus. Die
Demo enthalt den Beatlessong
,Across the Universe” mit Ubungen.
Um ihn vorgefiihrt zu bekommen,
klickt ihr unter ,,Musik” wie bei
eurer Stereoanlage auf das , Abspie-
len”-Symbol. Das Programm been-
det ihr per Mausklick auf das
«Gitarrenkoffer”-Symbol.




NASCAR RACING 2

(auf Englisch) DOS

3. cd\n2demo eingeben

4. install eingeben

Wird als ,nascar2” gespeichert, zum
Spielen n2demo eingeben.
Spielsteuerung mit der Maus. ,F1*
liefert Rundeninfos, ,F4* bringt die
Reifentemperatur, mit den Tasten 1-
9 stellt ihr die Grafikauflésung ein.

TZ MINIGOLF

(auf Deutsch) Windows

2. Den Laufwerksbuchstaben,
eingeben dann
:\\sharew\tzmigolf\disk 1\install
Ein Verzeichnis wird angelegt, aus
dem ihr das Spiel per Doppelklick
starten koénnt. lhr kénnt sechs
Minigolfbahnen ausprobieren.
Spielsteuerung mit der Maus.
Spielanleitung in der Readme-Datei

3 SKULLS OF THE TOLTECS
(auf Deutsch) Windows

2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann :\3skulls\setup eingeben.

Ein Verzeichnis wird angelegt, aus
dem ihr per Doppelklick das Spiel
starten kénnt.

Spielsteuerung mit der Maus.
Einfach auf einen Befehl am unteren
Bildrand klicken und dann auf das
Objekt, dem der Befehl gilt.

3-D ULTRA PINBALL
(auf Englisch) Windows

2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann :\pinball2\setup eingeben.
Ein Verzeichnis wird angelegt, aus
dem ihr per Doppelklick das Spiel
starten konnt.

Spielsteuerung:

iy | linker Flipper
li;% I rechter Flipper
. il Kugel starten

(.

Tisch schiitteln

SINKSUB PRO

(auf Englisch) Windows 3.11:

2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann :\sharew\sinksubp\16ssp111
eingeben.

Windows 95:

2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann :\sharew\32ssp111 eingeben.
Ein Verzeichnis wird angelegt, aus
dem ihr das Spiel per Doppelklick
starten konnt. Die Version erlaubt
die ersten 10 Level.
Spielsteuerung:

<—| nach links steuern
->| nach rechts steuern
[4 I zum Weitwurf ausholen

1 l Bombe von hinten
3 I Bombe von vorn

DILLYBILLYS

(auf Englisch) Windows

2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann :\dillies\dillies eingeben.
Die Demo startet automatisch.
Spielsteuerung mit der Maus.

SORRY

(auf Deutsch) Windows

2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann :\sharew\sorry\sorry einge-
ben. Das Programm wird gestartet.
Im Hauptmen findet ihr eine

Anleitung

WKISS

(auf englisch) Windows

2. Den Laufwerksbuchstaben, nun
:\sharew\wkiss\wkiss eingeben.
Das Programm wird gestartet. Wenn
ihr in der Mentileiste unter ,File” auf
.Open” klickt, konnt ihr aus dem
WKISS-Verzeichnis Trickfiguren laden
und mit der Maus an ihnen herum-
basteln.

DR. HARRISON 2.4

(auf Deutsch) Windows

2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann :\sharew\harrison\setup
eingeben.

Ein Verzeichnis wird angelegt, aus
dem ihr das Spiel per Doppelklick
starten kénnt.

Spielsteuerung mit der Maus. In
der Readme-Datei findet ihr die
Spielanleitung. AuBerdem gibt's ein
Editor-Programm, mit dem ihr selbst
Labyrinthe entwerfen konnt.

SUPERGAME

PEROXYD

(auf Deutsch) Windows

2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann :\sharew\peroxyd\winsetup
eingeben.

Ein Verzeichnis wird angelegt, aus
dem ihr das Spiel per Doppelklick -
starten kénnt. Im Hauptment auf
das ,Flaggen”-Symbol klicken, bis
die deutsche Fahne erscheint. Jetzt
werden alle Texte auf Deutsch ange-
zeigt. Das Spiel wird mit einem
Mausklick auf das Strichmannchen
rechts oben gestartet.
Spielsteuerung mit der Maus. In
der Readme-Datei (,,i"-Symbol)
findet ihr die Spielanleitung. Ihr
beendet Peroxyd mit einem Klick auf
das , Schltssel”-Symbol.

E

In dem Gewinn-

Game unten geht

es um ein Raubtier
Um welches?

PASSAGE PLUS
(auf Deutsch) Windows
2. Den Laufwerksbuchstaben,
dann :\sharew\passage\passage!
eingeben.
Ein Verzeichnis wird angelegt, aus
dem ihr das Spiel per Doppelklick
starten konnt.
Spielsteuerung mit der Maus.
Spielanleitung in der Readme-Datei. AV
GEWINNEN:
je 10x
.Savage -
Uberleben in
der Serengeti”
von Discovery
Channel

Das gelbe
Kastchen
markiert den
7. Buchstaben
des gesuchten
Losungswortes!
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3D Lemmings 29,90 Legend Of Kyrandia IIl 3401 013 Police Quest 3

Advantage Starball 500 Lost Eden 3401 014 Rebel Assault

All New World Of Lemmings 29,90 Lucas Arfs Top Adventures 3410 010 Return of Arcade

Arcade America 29,90 Mad TV 3402 005 9,90 Sam & Max

Batle Bugs 9,90 Magic Carpet 3401 006 9,90 Software Hits Made in Germany
Beethoven 9,90 Magic Carpet || 3405 011 2990 Space Quest 1

Blob ¢ 9,90 Maniac Mansion 1 3401 022 9,90 Space Quest 2

Chaikowski 9,90 Mario wird vermifit 3401 010 9,90 Space Quest 3

Das Schwarze Auge 9,90 Marios Rechenkiinste 3502 005 9,90 Super Karts

Day Of the Tentacle 990 Marios Vorschule 3501 005 9,90 Teddy spielt Verstecken

Der tapfere Teddy 9,90 Marios Zeitmaschine 3599 001 9,90 Teddys grofles Abentever

Der Teddy und der Hund 9,90 Micro Machines |1 410 9% Tendo

Die Hohlenwelt 9,90 Monkey Island 3401 028 9,90 Virtual Pool

Discworld 29,90 MS Flight Simulator 5.0 3405 002 29,90 Weltatlos

Eine kurze Geschichte der Zeit 29,90 Nascar Racing Track Pack 3411 006 9,90 Wie ein Multimedia-PC funkfioniert
Erben der Erde 9,90 NBA Live ‘95 3407 005 19,90 Wing Commander 3

Fifa Soccer 96 299 PAWS. 3499 002 9,90 Winzer

Fuzzys World 9,90 Police Quest 1 3401 024 990 M “!
Kings Quest 7 29,90 Police Quest 2 3401 026 990

Versandkosten: von 30,-DM bis 200.-DM Bestellwert = 8,00 DM, ab 200.- DM Bestellwert kostenfrei. Mit deinen Wunschprodukten erhiilst du auch die Rechnung. Zahlbar innerhalb von 10 Tagen.
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einschlieBlich entgangenem Gewinn oder
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Bestellers sind ausgeschlossen ° 4 l - 7 5
(2) Der AusschluB gilt nicht, Telefon‘

a) wenn die Schadensursache auf Vorsatz

Alle Angaben in DM. Besteller aus Osterreich und der Schweiz bezahlen bitte in D-Mark

oder grober Fahrlassigkeit beruht, Fax: 070 21 -80696
b) wenn der Besteller wegen des Fehlens . o/ /I www.
einer zugesicherten Eigenschaft, Schadens- Internet: hﬂp'// 'egmon"de
ersatzanspriche geltend macht oder ¥ = 3
£ cho i dos Verdgns SR per Post: Egmont Interactive GmbH, Fun Online-Bestellservice
Inmoglichkei
(3) Wird eine vertragswesentliche Pflicht fahr- Pos"fach 1 1 69, D-73263 Deﬂingen/Teck
lassig verletzt, so ist unsere Haftung auf
conivensshbaionbobacanibagiols Bei Bestellung bitte deine vollsténdige Adresse, die Unterschrift des Erziehungs-

§2 Anwendbares Recht 2 3 -
Es gilt deutsches Recht. berechtigten, den Titel, die Bestellnummer und den Preis angeben!



DAS SUPERGAME!

Bald ist Weihnachten — da muB unser Supergame natiirlich
ganz besondere Preise bieten. Aber wer einen davon
abraumen will, muB erst unsere zehn Ratsel l6sen ...

Es geht um ein Wort mit zehn Buchstaben. Um es zu
knacken, sind zehn Fragen zu beantworten, die ihr auf
zehn Seiten in diesem Heft findet.

Fur jede richtige Antwort gibt's einen Buchstaben,

den ihr unten auf dieser Seite in die (noch) leeren Felder
eintragt. Ein kleiner Tip: Unser Losungswort ist der Name
eines unserer 3-D-Gebaude in FUN ONLINE - Das Netz.
Auf geht's. Wir wiinschen euch viel Gliick!

{ x Disneyland Paris
Da will jeder einmal hin, fiir einen FUN ONLINE-Leser
wird der Traum wahr: Wir verlosen drei Tage
Aufenthalt fiir zwei Personen im Themenpark von
Disneyland Paris mit zwei Ubernachtungen in einem
Disneyland Paris Familienhotel. 2x Friihstiick inklusive.
Der Flug natiirlich auch.

Game und 1.Q.-Programme:

« je 10x Savage - Uberleben in der Serengeti
¢ je 10x Auf dem Nil nach Agypten

« je 10x Operation Hurricane — Windstérke 12
e je 10x NHL ‘97

 je 10x Die Dillybillys

 je 10x Bubble Bobble

* je 10x 3-D Ultra-Pinball

(2
®I§NE PLAND .

PARIS

1 x Multimedia-Maschine * je 10x Toonstruck

Von Gateway kommt der P5 120 Elite, ein * je 10x The Darkening

PC mit einem 120 MHz Pentium Prozessor, ”
Aktivboxen, 8fach-CD-ROM-Laufwerk, K
1,2 Gigabyte Festplatte, Windows 95 und Wy

jeder Menge Software. 50x Fan-Shirts
- Wer FUN ONLINE

3x Sidewinder
Fiir rasante Spiele muB das richtige Werkzeug her.
Brandneu von Microsoft ist das Sidewinder Game-
pad. Der Test dazu kommt erst in der niachsten
Ausgabe, aber drei gliickliche FUN ONLINE-Leser
koénnen es jetzt schon unter die Lupe nehmen.

mag, darf das auch Y
zeigen. Deshalb gibt

es 50 coole T-Shirts

~Bytes 4U” zu

gewinnen. mkm;

Wenn ihr das Ratsel geknackt habt,
schickt das gesuchte Wort bis zum
17. Januar 1997 an:

Redaktion FUN ONLINE
Stichwort ,Supergame”
Postfach 10 12 45
70011 Stuttgart

1 0x Turbo-Modem

Mit einem Affenzahn durchs Internet: Je 10x gibt es
das Modem CREATIX SG 2834 turbo mit einer Ubertra-
gungsrate von 33.660 bits/s. zu gewinnen. Ubrigens:
Wer seinem Gliick nicht traut, der kann das Modem
auch bei uns bestellen - mehr Infos auf Seite 11.

Hier kommt das Losungswort rein:

B v -
L 2 3 4 S5 6 ¥ 8 9 10

Mitarbeiter der Egmont-Gruppe und deren Angehorige diirfen nicht mitmachen.
Gehen mehr richtige Losungen ein als Preise zur Verfigung stehen, entscheidet das Los.
Der Rechtsweg ist ausgeschiossen




Igel SONIC ist auch
“auf CD-ROM ein
Senkrechtstarter
(Sega)

Rasen wie Schumi
mit FORMEL 1 GP 2
(Microprose)

3

SIMON 2 ist immer
noch eins der best-
verkauften Games
(Adventure-Soft)

oran merkt man, daf

der PC die wichtigste
Spielemaschine der Welt ist?
Ganz einfach: Inzwischen set-
zen sogar die’Konsolen-Kon-
zerne ihre Videogames fur
euren Computer um! Sega
bringt jetzt"den rasantesten
Helden der ,Mega Drive"-Ara
als Windows-Game!
Igel Sonic ist blau und schlau.
Im Kampf gegen Erzfeind Dr.
Robotnik hupft und rennt
unser Held durch Dutzende
von knallbunten Levels. Dank
seiner Power-Turnschuhe geht
Sonic die Sache mit einem
Hollentempo an. Die Robot-
Monster des bosen
Robotnik sprengt er
durch Anspringen.

CLCLLELee

~GAMES"
HITLISTE

-‘\

Spannend:
Am Ende
jeder
Spielwelt
miiBt ihr

Robotnik
in einem
Duell

besiegen

Flippig: Von den Prall-
feldern 148t sich Sonic
nach oben wirbeln

Wertvoll: Guter Dinge dank
der Ringe! Die goldigen
Goodies schiitzen Sonic beim
Zusammenprall mit einem
merkwiirdigen Monster

Feucht: Zum Gliick ist
unser Wunderigel
wasserfest

Am Ende jeder Welt befreien
wir knuffige Tiere aus Ro-
botniks Edelstahl-Kerkern. Der
Zwischenstand wird dann au-
tomatisch gespeichert. Voll
verstandlich, warum die Vi-
deospieler so auf Sonic abfah-
ren. Viel Tempo und einfache
Steuerung garantieren schnel-
len SpielspaB. Mit rund 70

g L

g Wabhre Trekkies kriegen
nie genug: STAR TREK
WARRIOR SET (CIC
Interactive)

10

) © 0000000000000 0000000000000 0000COCOCGOGOSNOSNOSEOSTOS VO

SONIC CD)

Bahn frei fiir den High-Speed-Igel:
Segas bester Videospiel-Held macht
jetzt auf dem PC Tempo!

Fiesling Dr.

kraftig Vollgas
(Electronic Arts)

SIEDLER 2: Diese
Top-Simulation

kommt an!

(Blue Byte)

Ihr stoppt den fiesen

Channel)

Mark zudem ein relativ preis-
wertes Vergnugen. Das einzi-
ge Nervige an der PC-Um-
setzung ist ihr Hardware-
Appetit. Ihr miBt schon Win-
dows 95 auf der Platte und
einen Pentium im PC-Geh&u-
se haben, damit der irre Igel
u?efhaupt abgeht.

Prozessor: Pentium ab 60 MHz

Festplatte: 1 Megabyte
Grafik: gut

Fun-Faktor: sehr gut

Action 100%

OPERATION HURRICANE

Wettermann (Discovery



BUNDESLIGA MANAGER 97

Ganz bestimmt etwas sehr Schénes ist der Job von Uli HoeneB.
Ob Borussen oder Bayern, Manager wollen Titel feiern ...

n der Sommerpause
war alles so gemut-
lich: Wir haben ein
paar Mios fur neue
Stars verbraten, das
Team ins teuerste Trai-
ningslager gehetzt und alle

Vorbereitungsspiele gewon-
nen. Doch plétzlich geht alles

Aufstellung

klcl’("""” :

Finanzspritze!

Im Hauptmenii erscheinen neueste Infos iiber unser Team.
Klickt einen der FuBballe am linken Bildrand an, um ins
entsprechende Menii zu kommen.

den Bach runter: Unser neuer
Stirmer trifft das Tor nicht,
das Prasidium lastert in der
Zeitung Uber unsere Leistung,
und die Fans fordern grélend
den Rauswurf des Trainers...

Herzlich willkommen in der
FuBball-Bundesliga, dem irr-
sten Arbeitsplatz im ganzen
Land. Allerdings tretet ihr
beim ,Bundesliga Manager
97" nicht als Spieler an, son-

Prozessor: 486er/ab 50 MHz
Festplatte: 60 Megabe
Mitspieler:  1-4
Grafik: gut

{ Fun-Faktor:

sehr gut

Abstiegsplatz setzt uns der
Prasident schnell an die Luft.
Solche FuBball-Strategiespie-
le sind nichts Neues. Der
.Bundesliga Manager 97"
aber hat etwas Besonderes:
Der Deutsche FuBballbund
(DFB) hat den Programmie-
rern erlaubt, die echten Spie-
lernamen und die original
Vereinslogos zu verwenden.
Basler zum Sondertraining
schicken, Sammer nach St.
Pauli verkaufen und Klins-
mann gegen Dundee tau-
schen? Kein Problem!

Die Bedienung ist leicht — etli-
che  Automatikfunktionen
nehmen auf Wunsch viel
Arbeit ab. Und sollte doch
mal was klemmen, geht dem
Programm ein Licht auf:
Laufen Vertrage aus oder sind
die Ubertragungsrechte noch
nicht verkauft, leuchtet eine
Warnanzeige. Geht euer Ver-
ein trotzdem auf Tabellen-
Tauchfahrt, kénnt ihr immer
noch das Angebot eines
anderen Clubs annehmen.

dern als Trainer und
Manager in einem. lhr
seid fur die richtige
verant-
wortlich, miBt Fan-Ar-
tikel verscherbeln und

Spielervertrage aushandeln.
Viel Verantwortung, viel Risiko:

Bei blanker Kasse und

Die ,Sportschau”
im Programm
informiert Giber
die anderen
Bundesliga-
Ergebnisse dieses
Spieltags

Die wichtigsten
Spielziige
erscheinen als
3-D-Animationen.
Wir kénnen aber
nicht selber ins
Geschehen
eingreifen

Nervige Reporter
haken sofort
nach, wenn ihr
eine umstrittene
Entscheidung
getroffen habt

Solange unser
Team siegreich ist,
haben die
Zeitungsschreiber
nichts zu meckern

Bei der Auf-
stellung geht’s
ganz genau zu.
Der Daumen
signalisiert, wie
wohl sich der
Kicker in der

momentanen
Position fiihlt

Wahlit anfangs den leich-
testen Schwierigkeitsgrad
und schaltet alle Automa-
tik-Funktionen ein. Spater
solltet ihr euch selber um
so wichtige Dinge wie
Training und Transfers
kiimmern. Um schnell ins
Spiel zu kommen, ist diese
Hilfestellung aber prima.

SUPERGAME

Buchstabe 5
Wie lautet der
Vorname von

FuBballstar

L]
L]
>
=
]

Das gelbe Kastchen
markiert den
5. Buchstaben des
gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
JERIEEN
1.Q.-Adventure
. Dillybillys*
von Cinammon




ehn Jahre lag Lev Arris auf

Eis. Im Tiefschlaf dammer-
te er in einer Kapsel vor sich
hin. Doch eines Tages wird
das Raumschiff abgeschos-
sen, das den tiefgekuhlten
Helden beforderte. Er Gber-
lebt und wird aufgetaut, aber
dabei geht sein Gedachtnis
verloren. Warum wurde er
eingefroren? Und warum sind
alle moglichen Piraten jetzt
hinter seinem Leben her? Nur
wenn ihr wichtige Kontakt-
personen trefft und aus-
horcht, erfahrt ihr Stuck fur
Stuck das Geheimnis um die
Vergangenheit von Lev Arris

Bei den Dreharbeiten wurde
nicht gespart: In den Videos
von , The Darkening” kracht
und knistert es gewaltig

., The Darkening” ist das neue
Weltraum-Megagame  von
Origin. Die Jungs haben be-
kanntlich mit den , Wing Com-
mander”-Spielen saubere Er-
fahrung im Umgang mit Hy-
perspace und Laserkanonen.

Nagelneue 3-D-Grafik

Glaubt aber nicht, daB hier
einfach das Stppchen von
.Wing Commander IV" noch-
mals aufgekocht wird. Damit
die Raumschiff-Duelle mit
skrupellosen Piraten vollen

Die Schutzschilde des dicken Brummers leuchten blau auf, weil
eine Lasersalve einschldgt. Beeindruckend ist die superschnelle
3-D-Grafik. Noch nie hat ein Weltraumspiel so viel SpaB gemacht

SpaB bringen, wurden die 3-
D-Teile des Programm-Codes
frisch gestrickt. Die hochauf-
|6senden Ballereien sehen
nicht nur edel aus, sondern
sind auch sehr schnell. Ein
Pentium-Prozessor ist zwar
Pflicht, aber schon mit einem
P/90 ist das Tempo tadellos.

Jiirgen Prochnow in der Rolle
von Xavier Shondi, der uns ei-
ne lukrative Mission anbietet

Nicht schlecht, denn viele an-
dere 3-D-Spiele kommen erst
ab einem 133er Pentium so
richtig auf Touren.

Das genialste an ,The Dar-
kening” ist aber der Spiel-
verlauf, bei dem ihr viel mehr
Freiheiten habt als in ,Wing

Commander”. Dort klapperte
man eine Mission nach der
anderen ab. Jetzt kénnt ihr
vollig frei entscheiden, wel-
chen Planeten ihr als nachstes
anfliegt. Sternenkarte auf-
rufen, Ziel wahlen, und ab
geht's zur ndchsten Hyper-
raum-Etappe. Ist alles frei,
konnt ihr weiterspringen.

Wegelagerer im All

Treiben sich beim Zwischen-
stopp schieBwitige Ganoven
im All herum, muBt ihr aber
erst mal eure Haut retten, be-
vor es griines Licht zum Wei-
terflug gibt. Immer feste drauf
— schlieBlich machen die 3-D-
Kampfe dank der neuen Gra-
fikpower mehr Spal3 denn je.

wie in einem richtigen Stadion.
Marco aus Ibach (CH)

b e |

e e S OPE S T oA

Als fliegender Weltraumhandler Lev Arris
seid ihr einem galaktischen Geheimnis auf
der Spur — Helden, Handel, heiBe Grafik:
Das Supergame ,The Darkening” schieB3t
sogar ,Wing Commander IV” ab

lch stehe auf ...

... NHL 96 von Electronic Arts, weil es eine
tolle Mischung aus Action und Sportsimulation
ist. Und mit der Super-Grafik fiihlt man sich

Die Regierung Uberweist euch
ein Honorar fur jeden besieg-
ten Raum-Rowdy. Ohne Moos
ist namlich bei ,The Dar-
kening” nicht viel los: Zu Be-
ginn kénnen wir uns nur das
mudeste von 18 Raum-
schiffen leisten; ein schwarzes
Loch gahnt auf unserem ga-
laktischen Sparbuch.

Doch ein Blick in die
Nachrichten verrat uns, daB8
auf einem Nachbarplaneten
Erze knapp geworden sind.

An den Computer-Terminals
lesen wir Nachrichten, riisten
unser Schiff auf und kaufen
neue Handelsware ein

Klingt das nicht nach einem
guten Geschéft? Schnell ei-
nen Frachter gemietet, ein
biBchen Iridium gebunkert,
und ab geht’s. Am Zielort ver-
scherbeln wir die Ware mit




Mit den Zifferntasten wech-
selt ihr auf verschiedene
Seiten- und AuBenansichten

viel Gewinn. Durch das cle-
vere Ausnutzen von solchen
Handelsgelegenheiten kommt
man zu , Credits”, der Wah-
rungseinheit in ,The Dar-
kening”. Vom Geld kaufen
wir neue Waren, risten unser
Schiff mit besseren Wummen

aus oder liebdugeln gar mit
einem groBeren Modell. Ihr
kénnt auch ein paar hundert
Credits in Begleitschutz inve-
stieren: Der ,Wingman” fliegt
dann bei der nachsten Reise
mit und hilft beim Kampf
gegen die Piratenschiffe

Spiel mit Spielfilm

Das ware alles schon span-
nend genug, aber es gibt
auch noch eine starke Hand-
lung. Ihr bekommt sie in auf-
wendig produzierten Videos
zu sehen, fur die Origin einige
Millionen verbraten hat. In
stimmungsvollen Kulissen ste-
hen Stars wie Jurgen Proch-
now (,Das Boot”) und verhel-
fen euch zu besonders wichti-
gen Missionen. Die Mischung
aus Freiheit und Story-Ablauf

Um zu landen, miiBt ihr erst ein Weilchen auf den Planeten
oder die Station zufliegen. Dann tber den Bordfunk (Taste C)
die Andockerlaubnis einholen. Das Einparken wird dann

vollautomatisch erledigt

Wo bin ich? Die Weltraum-
karte hat eine Suchfunktion,
mit der man jeden Planeten
schnell findet

Korinthias

Crius

Bex

Irrulan

Sauber, naturlich
B8.972 Meilen

942,647,717

Ein Wingman hilft euch bei
Pirateniiberféllen. Lest die
Beschreibung der Bewerber
aber genau durch; die billigen
Bewerber haben so ihre
Macken ...

Besser bekannt unter dem Namen ‘Hicksstadt, Isaac. Bex ist
Objekt fast aller kursierenden Witze und vor allem fir vier
Dinge bekannt: Landwirtschaft, Religion, Bier und Damlichkeit.
Obwohl Letzteres naturlich auch mit den drei anderen
Merkmalen zusammenhangt, gehen die Urspringe fur dieses
Bild auch auf die Art zuruck, wie der Planet besiedelt worden

Die Beschreibungen der Planeten und Organisationen sind
nicht nur informativ, sondern enthalten auch nette Gags

ist ziemlich genial. Zwischen-
durch lassen sich immer mal
ein paar Geldverdien-Flige
einlegen und dann mit den
Enthullungen der Hauptge-
schichte fortfahren

Die Gegner: Piraten
oder Weltraumpolizei

Das Piloten-Tagebuch merkt
sich die wichtigsten Infos.
Wenn auch hier nichts Neues
steht, dann einfach ein einige
Planeten abklappern. Friher
oder spéter trifft eine E-Mail
mit neuen Hinweisen ein

Wer gute Nerven hat, kann
auch illegale Waren schmug-
geln oder selber unter die Pi-
raten gehen. Erwartet aber
kein Verstandnis der Behor-

den, wenn ihr Frachter Gber-
fallt und deren Waren klaut
Die Abfangjager der kosmi-
schen Ordnungshiter neh-
men dann ganz schnell eure
Miihle unter BeschuB3.

Fazit: ,The Darkening” ist
eine  Weltraum-Wucht auf
drei CD-ROMs.

super
gut!

Grrafik: super gut

Fun-Faktor su'per gut

imulation
2
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Noch wenige Kilometer bis
zur Ziellinie. Turbo-Heini,
der weltberihmte Rallye-Fah-
rer, braust souveran an Pyra-
miden und Sanddiinen vorbei.
Der Sieg scheint ihm sicher.
Aber hoppla, die nachste Kur-
ve fiihrt mitten in ein Dorf hin-

0OESESS

oo sgﬂ

E@E/ﬁ@@’é’

Schénen GruB vonf BleifuB:
Riipelhafte Rowdy-Raser rempeln
tiber sechs neue Pisten

ein. Am Marktplatz kommen
wir ins Schleudern; ein argli-
stiger Gegner nutzt die Ge-
legenheit zum Angriff. Doch
mit einem kihnen Schlenker
dricken wir den Schuft an
die Hausmauer und retten
uns Uber die Ziellinie ...

A
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Die hochauflésende Grafik sieht superschnittig aus.
Sie kommt aber erst bei schnellen Pentium-PCs auf Touren

‘mal iolgd'n_de Tricks aus:

HiQN
Als Grafikmodus

+VGA, 256 Farben”
wiahlen

B u
Im Options-Menti
die Details auf niedrig
(..low") stellen.
2] |
Im Rennen die
Cockpitsicht nehmen
(F1 oder F2 driicken).
Jetzt sollte euer Flitzer
abgehen wie geschmiert.

Mit dem Rennspiel ,BleifuB”
schaffte Virgin letztes Weih-
nachten einen tollen PS-Hit.
Klare Sache: Neben ,The
Need for Speed” das beste
Action-Autorennen. Fir das
taufrische ,BleifuB 2” haben
die Programmierer noch einen
Extra-Gang hochgeschaltet.

Bei den sechs neuen Kursen
kommt ihr gut in der Welt-
geschichte herum. Je nach
Land andern sich die StraBen-

verhaltnisse. Wahrend in Finn-
land Eis und Schnee fur viel
Gerutsche sorgen, kampft
man sich in Kolumbien tber
morastige Dschungelpfade.

Geheimkurs fir Sieger

Wer alle Meisterschaften ge-
winnt, darf sogar einen ver-
steckten Geheimkurs auspro-
bieren. Die neuen Strecken
sehen klasse aus. Doch nur
auf schnellen PCs macht das
Rennen SpaB, denn langsame
3-D-Grafik macht die Steue-
rung trage. Am schnellsten

seid ihr mit der niedrigen Auf-
|6sung unterwegs.

Die Steuerung bringt viel
Action, ist aber gar nicht
leicht. Beim Kurven-Schlittern
oder gezielten Ausbremsen
der Konkurrenten ist Fein-
gefuhl gefragt. Harte Gegner
und viele Spielmodi sorgen
fur Abwechslung: Neben der
Meisterschaft gibt es Zeit-
fahren, Arcade-Rennen und
Zwei-Spieler-Duelle.

Ein Duell-Modus
darf nicht fehlen:
Oben rasen wir,
in der unteren
Bildschirmhalfte
gibt der zweite
Spieler Gas

Hohe Grafikauflésung:
Dorf-Durchfahrt in der
finnischen Eistundra

Niedrige Grafikauflosung:
qualmende Reifen auf den
StraBen von San Francisco

Neues Feature:
Zwischen den
Meisterschafts-
Rennen diirft ihr
ein wenig an der
Karre schrauben.
Vor allem auf
die passenden
Reifen achten!

Prozessor: Pentium ab 90 MHz
Festplatte: 30 Megabyte
Mitspieler:  1-2

Grafik: super gut

Fun-Faktor: sehr gut
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Diese Wagen kommen voll auf Touren: Um 35 Etappen voller Matsch, Schnee und Nebel

zu liberstehen, greifen wir auch mal zum Schraubenschliissel

er Rallye-Fahrer hat's nicht

leicht. Statt wie seine For-
mel-I-Kollegen Gber makello-
sen Asphalt zu gleiten, rum-
pelt er in seiner Kiste querfeld-
ein. Kurvige Wald- und Wie-
senwege sind nichts fur schwa-
che Magen. Richtig urig wird
so eine Rallye bei herbstlichem
Sauwetter. Erst irren wir durch
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Prozessor: 486er/ab 66 Hz

Festplatte 20 Mgay‘te
Mitspieler: 1
Grafik: sehr gut 2

Fun-Faktor: gut

Action 50%

Nebelfelder, am nachsten Tag
rieselt der Schnee.

.Rallye Racing”-Fahrer ken-
nen solche Sorgen aus erster
Hand. Die neue Tourenwa-
gen-Simulation sorgt fur dra-
matische Action fernab zivili-
sierter Pisten. Einziger Freund
im Kampf gegen die Konkur-
renten ist der vom Computer
gesteuerte treue Beifahrer, der
wertvolle Tips zur Strecke
gibt. Lenkung und Tuning sind
eure Sache: Vor dem Start der
nachsten Etappe sollte man
aufmerksam dem Wetterbe-
richt lauschen. Dann entspre-

Spektakuldre Blickwinkel beim
Replay: Diese Wiederholung
fangt das Geschehen im TV-
Stil ein

chend StoBdampfer, Reifen
usw. andern und ab in die
Schlammschlacht. Sechs Au-
tos stehen zur Wahl. Wer mit
dem getunten Golf GTl immer
im Acker landet, probiert mal
einen schnuckeligen Renault
oder Ford Escort aus.

Das Programm steuert sich
etwas anspruchsvoller als
.BleifuB 2”, ist aber keine su-
per-schwere Simulation wie
.Grand Prix 2”. Die Steuerung
eures Tourenwagens habt ihr

schnell gelernt. Zu wilde Ma-
nover fuhren zu Uberschla-
gen, die Zeit kosten — auBer-
dem muB die Karre vorm
nachsten Abschnitt repariert
werden. Aber unser Gefahrt
ist nicht aus Zuckerwatte: Klei-
ne Schubser mit Gegnern halt
der robuste Raser aus.

Die hochauflésende 3D-Grafik
ist erstaunlich flott. Schon
auf kleinen Pentiums gibt
.Rallye Racing” ganz ordent-
lich Gas. Der Spielstand 1&Bt
sich zwischen den einzelnen
Etappen speichern; verschie-
dene  Schwierigkeitsgrade
bieten jedem Piloten eine He-
rausforderung. Und wenn ihr
ein biBchen Abwechslung
von der Meisterschaft sucht,
dann probiert den kurzwei-
ligen Arcade-Modus.

Die Kurven der 35
Etappen haben’s
in sich - und
dann nerven
noch diese lasti-
gen Sonntags-
fahrer, die einem Sch

Im Arcade-Modus kénnt
ihr das Auto-Tuning ver-
gessen. Im Kampf um die
Rallye-Meisterschaft wird
das Feilen und Fummeln
aber super-wichtig. Wer
mit Sommerreifen eine

-Etappe beginnt,

Dumm gelaufen:
eine iibertrieben
wilde Fahrweise
und ihre Folgen

Mit 190 Sachen
auf dem Feld-
weg: Bei realisti-
scher Cockpit-
Ansicht ziehen
wir an einem
Renault Megane
vorbei

standig den Weg

ist selber schuld...

versperren...

SUPERGAME

Buchstabe 1
Was braucht
der gute
Rallye-Reifen?
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Das gelbe Kastchen
markiert den
1. Buchstaben des
gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 10x das
Jump’'n Run
BubbleBobble
von Acclaim




Ein Bosewicht hat mit fin-
sterer Magie die Freundin-
nen von Bub und Bob ent-
fiihrt. Also machen sich unse-
re Helden auf den langen
Weg durch 100 Bilder, um
dem fiesen Zauberknilch eine
Lektion zu erteilen. In jeder
Etappe mussen sie Gespen-

ster und andere Hilfs-
Halunken besiegen,
um  weiterzukom-
men. Bub und Bob
wurden vom Schurken
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Bubble Bobble 1: Im Team
bubbeln unsere Saurier die
Monster in Blasen und bob-
beln dafiir so manchen Bonus

In Rainbow Islands sind
die Extras superwichtig.
Sammelt ihr ein Topfchen
auf, kann unser Held
mehrere Bogen auf ein-
mal bauen. Durch einen
eingesackten Schuh kann
er schneller laufen. Dann
habt ihr es vor allem im
Kampf gegen die
Obermonster am Ende
jeder Welt leichter.

BUBBLE
BOBBLE

Jump-and-Run im Doppelpack: Bei den beiden
.Bubble Bobble”-Games miiBt ihr mit
Seifenblasen schmeiBen und Regenbogen
spucken. Nett im Duett, denn zwei Spieler
konnen als Team antreten

Bubble Bobble 2: Das Fortsetzungsspiel ,Rainbow Islands” ist
als toller Bonus mit von der Partie. Mit den Regenbogen bauen
wir Briicken und putzen Monster vom Spielfeld

in Saurier verwandelt. Vorteil:
Sie kdnnen nun mit Saurier-
spucke Blasen bobbeln. Er-
wischt ihr einen Gegner mit
einem solchen SchuB, wird
er von der Blase gefan-
gen. Jetzt wird der Bur-
sche durch einen kihnen
Hupfer vom Bildschirm ge-
powert. Aber aufgepaBt:

Wenn die Geister-Gang nicht
von einer Blase umgeben ist,
kostet euch die Berlihrung ein
Bildschirmleben.

2

Weil in ,,Bubble Bobble” zwei
Helden gleichzeitig unter-
wegs sind, koénnt ihr gleich
einen Freund einladen: Allei-
ne oder zu zweit hupft ihr
tber Plattformen, bubbelt
die Bésewichter ein und
sammelt ganz nebenbei
Bonus-Symbole auf.
Wenn ihr euch warmgespielt
habt, geht es gleich mit
.Rainbow Islands” weiter.
Das bietet eine noch knifflige-
re Spielidee. Bub und Bob

Rainbow Islands ist in zwei Versionen vertreten: mit original
Spielautomaten-Grafik und schénerem Neuzeit-Look

haben sich wieder in Men-
schen zurtickverwandelt. Ihr
neues Talent: per Feuerknopf-
druck Regenbogen zaubern.
Damit putzt man Gegner weg
und baut sich Brucken. Ihr
kénnt auf die Regenbogen
klettern und damit hoch hin-
aus kommen. Recht so, denn
das Ziel jedes Levels ist im
obersten Stockwerk unterge-
bracht. Auch bei Rainbow
Islands darft ihr zusammen
mit einem Kumpel auf die
High-Score-Jagd gehen.

In Sachen Spezialeffekte bren-
nen die Hupfspiele nicht gera-
de ein Feuerwerk ab. Aber
wenn fur euch vor allem der
SpielspaB zahlt, werdet ihr die
Anschaffung nicht bereuen:
Beide Teile bieten viele Levels
und sind knackig-schwer.

Tip: Exakte Steuerung ist hier
wichtig. Gamepad oder Joy-
stick waren nicht schlecht.

Der Schwierigkeitsgrad von
Rainbow Islands steigt ab der
Monster-Insel gewaltig an.
Nur die geschicktesten
Regenbogen-Bauer haben
gegen Zombies und Vampire
eine Chance
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Prozessor: 486er/33 MHz
Festplatte 10 Megabyte
Grafik: gut

Fun-Faktor: sehr gut




Um den Schatz der Tempelritter zu finden, schreckt mancher Halunke vor nichts zuriick.

Aber ein Amerikaner in Paris kann den kostiimierten Killer stoppen

er Amerikaner George

Stobbart macht ganz ge-
ruhsam Urlaub in Paris. Doch
das StraBencafé, in dem er
friedlich ein Croissant ver-
schnabulieren  will,  wird
plotzlich von einer Explosion
erschittert — davon stand
nichts im Reisefthrer. Eine
Bombe! Als George aus sei-
ner BewuBtlosigkeit erwacht,
ist der Tater verschwunden.
Besonderes Kennzeichen: er
trug ein Clowns-Kostum!

Ein Clown mit Bombe

George macht sich zusam-
men mit der Fotografin Nico
auf die Suche nach dem Kerl.
Der hat die Bombe nur ge-
legt, um an ein altes Perga-
ment ranzukommen. Auf ihm
befinden sich Informationen
(iber den sagenhaften Schatz
des Templer-Ordens. George
reist quer durch Europa, um
das 600 Jahre alte Geheimnis
zu entratseln.

Die tolle Geschichte ist nicht
die einzige Starke von ,Ba-
phomets Fluch”. Auch Be-

" Am oberen Bildrand sehen wir alle Gegen-
stiande, die unser Held schon eingesammelt hat.
Die Bildsymbole unten zeigen an, iiber welche
Themen sich George mit seiner Gesprachs-
partnerin unterhalten kann

Ohne die Hilfe von Nico ’
geht's oft nicht weiter. Zum Gliick

steht fast liberall ein Telefon herum, um sie anzurufen

Der erste Abstecher fiihrt von
Frankreich nach Irland.

Hier suchen wir einen Edel-
stein, hinter dem dummer-
weise auch der skrupellose
Schurke her ist

dienung und Grafik gehoren
zur Adventure-Spitzenklasse.
Wir steuern George zundchst
durch verschiedene Schau-
platze in Paris; durch einen
Klick auf die Stadtkarte geht
es zur nachsten Station.

Wenn ihr mit dem Mauszeiger
ein  wichtiges
Detail berlhrt,
andert sich sein
Aussehen. Jetzt
nur noch klik-
ken, um einen
Gegenstand
mitzunehmen,
zu  benutzen
oder mit einer
Person zu re-
den. Ahnlich
easy werden
die vielen Ge-
sprache abge-
wickelt. Jedes

Thema wird durch ein Bild-
chen symbolisiert. Klickt man
z.B. das Clowns-Gesicht an,
dann fragt ihr euren Ge-
sprachspartner  Uber den
Clown aus.

Zum Schwierigkeitsgrad: , Ba-
phomets Fluch” ist kniffliger

Auch im Museum solltet ihr
alle Details genau untersuchen

als ,Die Muppets-Schatzin-
sel”, aber leichter als ,Zork
Nemesis”. Wer alles unter-
sucht und jede Person an-
spricht, kommt flott voran.
Ein absolut empfehlenswertes
Adventure mit edler Zeichen-
trick-Grafik. Der Spielablauf
ist sehr Dialog-lastig. Dank
der guten deutschen Uberset-
zung (samt Sprachausgabe)
gibt es aber keine Verstand-
nisprobleme.

Wenn ihr eine
besonders
wichtige Spiel-
szene erreicht,
wird ein kur-
zes Zeichen-
trick-Video
gezeigt

Y
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Das erste knifflige Ratsel:
Unter dem Hotelbett des
Attentaters findet George
das Templer-Pergament.
Damit es ihm die beiden
Grobiane vor dem Hotel
nicht abnehmen, wirft er
es in den Hinterhof. So-
bald George aus dem Ho-
tel raus ist, kann er links
zu den Miilltonnen gehen
und das Pergament wie-
der aufsammeln.

Prozessor: 486er/ab 66 MHz

Festplatte: 15 Megabyte

[ |

Mitspieler: 1
Grafik: super gut

Fun-Faktor:

sehr gut




Nicht jeder Kapitan hat
einen schwarzen Bart, ein
Holzbein und eine Augen-
klappe. Es gibt auch wackere
Seeleute wie Képt'n Smollett.
Und der ist klein und griin.
Nicht wegen der Seekrank-
heit — Kapt'n Smollett ist ein
Frosch: Der legendare TV-
Hupfer Kermit macht in die-
ser Rolle die sieben Welt-
meere unsicher.

Vier Stationen bis
zum Schatz

Seine verrlickten Kumpels
aus der Muppets-Show hat er
natirlich mitgebracht: Gon-
z0, Fozzie-Bar, Miss Piggy und
viele mehr spielen in der

L — I—jt ]

¥ Schwein
gehabt:

¥ Kermits
groBter Schatz

* ist Miss Piggy,

P’ die wir auf Flints
Insel befreien

Muppets-Version des Aben-
teuer-Klassikers , Die Schatz-
insel” mit. Aber auch ein echt
menschlicher Star wie Tim
Curry als Long John Silver ist
mit von der Partie.
Wer die Muppets
kennt, der kann
sich schon den-
ken, daB bei ih-
nen die spannen-
de Seerauber-Saga
vollig veralbert
wird: verrickte
Typen, irre
Gags —und
mittendrin
steckst du!
,Die Mup-
pets-Schatz-
insel” ist das neue Spiel zum

Kinofilm, bei dem wir die
Rolle des Schiffsjungen Haw-
kins Ubernehmen. Vier Sta-

tionen mussen erkundet wer-
den: Nachdem wir in der Ha-
fenkneipe Benbow Inn eine
Karte gefunden haben, gehen
wir im Hafen von Bristol an
Bord. Mit dem Segelschiff Hi-
spaniola geht es zur Schatz-
insel, wo die letzten Aben-
teuer auf uns warten.

Mit Kokosniissen
auf Piratenjagd

An jedem Schauplatz warten
eine Reihe von Minispielen,
die ihr gewinnen muBt. Erst
dann gibt's einen wichti-
gen Gegenstand, ohne
den es nicht weiter-
geht. Die Puzzles
sind recht leicht.
Dazu habt ihr einen
gefiederten  Freund,
den Papagei Steven-
son. Er hat kleine
Tips auf Lager und
kiimmert sich ums
Speichern des
Zwischenstands.
Zu euren Aufgaben
gehoéren auch kleine Ge-
schicklichkeits-Tests. Um am
Ende die Piraten von unserem
Schiff zu vertreiben, verbeulen
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Von der Kino-Leinwand auf den Computer-Bildschirm:

Die Muppets suchen den Piratenschatz von Kapitan Flint.
Keine Frage: Auf der Schatzinsel wird die
Sau rausgelassen!

DIE VIER STATIONEN

-

Benbow Inn: In dieser
Spelunke beginnt unser
Abenteuer. In der Kiste
finden wir die Karte der
Schatzinsel

Bristol: Um zum vorneh-

men Fozzie zu kommen,

brauchen wir frische Kla-
motten. Aber dafiir muB
erst Geld her ...

Hispaniola: Bevor euch
Kapitan Kermit zur Insel
steuern 1aBt, miiBt ihr fiinf
Seemanns-Aufgaben an
Bord erfiillen

e Wir sind nicht
die einzigen, die auf Flints
Reichtiimer scharf sind

Im Hafen von antol miissen wir eine Reihe von Schauplatzen besuchen, bevor wir endlich in See
stechen. Die Grafik kann sich sehen lassen, oder?




wir die Halunken mit Kokos-
niissen. Diese Minispiele sind
sehr einfach und mit etwas
Rumprobieren schnell gelost.
Erfahrene Zocker werden des-
halb ratzfatz alle Stationen
abklappern. Bedienung und
Schwierigkeitsgrad sind sehr
bequem ausgelegt.

Nettes Extra: Haben wir das
Spiel gewonnen, schauen wir
uns in der erbeuteten ,Film-
kiste” die witzigsten Szenen
des Kinohits an.

Alle Muppets-Fans mussen
noch ein wenig Geduld ha-
ben: Die deutsche Uberset-
zung soll Anfang 1997 bei
Bomico rauskommen. Fur die-
sen Test haben wir uns schon
einmal die amerikanische Ver-
sion angesehen.

Action:

Mit Torten-
power den
bésen Buben
machtig eine
backen!

Puzzle:

In Kermits
Kabine ein
Denkspiel a la
»Shanghai”
l6sen

486er/ab 66MHz

Speicher: 8 Megabyte
Festplatte: 35 Megabyte

Windows:  ja -

DOS: nein
CD-ROM:  ja
Mitspieler: 1

Gfaflk. super gut
Sound:  sehrgut
Fun-Faktor: gut

Lernen
20%

. Die Stars der Schatzinsel

Der Film war in diesem Jahr der Sommerhit im Kino. Im Spiel laBt
ihr die Puppen tanzen. Hier vier der wichtigsten Darsteller:

SUPERGAME

Buchstabe 10
Wer ist far
Miss Piggy

der gréBte Schatz
auf der Insel?

Das gelbe Kastchen
markiert den
10. Buchstaben des
gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 10x ,3D Ultra
Pinball Creep
Night”




NEMESIS

Vier verschwundene Alchemisten und ein
geheimnisvoller Tempel:
In den mystischen Zork-Gefilden warten
mannigfaltige Ratsel auf euch

iemals ware es mir in den

Sinn gekommen, das ver-
botene Land zu besuchen.
Doch wenn Syovar der Starke
eine Forschungsreise in diese
unwirtliche Region anordnet,
droht Gefahr. Vier hochange-
sehene Burger unseres Konig-
reiches verschwanden spur-
los. Der Agent Karlok wurde
auf ihre Spur angesetzt. Doch
alles, was von ihm Ubrig-
blieb, war sein Tagebuch..."

Ihr solltet stindig auf der
- Suche nach Schaltern
sein. Erst nach dem Druck
auf den Insekten-Knopf
erdunkelt sich der Raum.
\uf der anderen Seite der
aschine kénnen wir nun
die Farben mischen.
lelche Mischung wir fiir
die Lésung des Puzzles
einstellen miissen,
verrat eine Tafel in

diesem Raum.

Die diistere Stimmung wird
immer wieder mal durch ein
Video aufgelockert

Wie die Geschichte von , Zork
Nemesis” weitergeht, liegt in
eurer Hand. Aber seid auf der
Hut, denn ein gruseliger Un-
hold namens Nemesis ist euer
Widersacher. Um die entfiihr-
ten Personen zu retten, miBt
ihr fur jede eine Spielwelt
betreten und dort bestimmte
Elemente finden.

Wenig Action, aber
extraschwere Ratsel

Zork Nemesis hat superkniffli-
ge Puzzles, die auch Ad-
venture-Profis schwer be-
schaftigen. Dabei muBt ihr
kleine Denksport-Aufgaben
|6sen, geschickt kombinieren,
Farben mischen, Schalter dre-
hen... im Klartext: Action und
Knalleffekte gibt's kaum.

,Zork Nemesis” bietet eine
ruhige, schéne Aufmachung.
An jedem Schauplatz durft ihr

Nachdem wir den Zeiger der
Sonnenuhr eingesetzt haben,
muB sie noch gedreht wer-
den. Erst wenn der Schatten
auf ein bestimmtes Symbol
fallt, geht es weiter

euch zur Seite drehen und die
Kulisse nach wichtigen Details
absuchen. Dazu gibt's edlen
Sound mit starken Stereo-
Effekten.

Bildschirmtexte und Sprach-
ausgabe bereiten keinen
StreB, denn von Zork Nemesis
gibt es jetzt eine deutsche
Version. Fur die Puzzles
braucht man auf jeden Fall
eine gute Portion Geduld. Am
besten spielt ihr zusammen
mit einem Freund; doppelt
geknobelt halt besser.

Haben wir die Elemente im
Tempel gefunden, wird das
Abenteuer in vier weiteren
Spielwelten fortgesetzt

Noch kénnt ihr die entfiihrten Alchemisten retten

«He, Venus schieb' mal
nen Tip riiber!”

An manchen Stellen
spendiert die Dame
einen vagen Hinweis.
lhr solltet auch das
«Z"-Tagebuch in Ruhe
durchlesen. Hier findet
man eine Karte des
Tempels und die
Element-Zuordnung der
vier VermifBten.




CREER,

Im alten SchloB um Mitternacht, erweckt ein
uralter Fluch die Geisterschaft. Mit Flipperkugeln
im Gepéck, hau'n wir die ollen Zombies weg

altet euch von der alten
Burg fern! Eigentlich ist
das ja ein ganz nettes Ge-
maéuer ... brauchte hochstens
mal einen neuen Anstrich.
Wenn es nur nicht diesen
. merkwurdigen  Gruselfluch
;°"s"h.t: Der gabe: Alle 100 Jahre offnet
urggeist friBt S
Extrabille sich im SchloB das Tor zum
Jenseits. Und heute nacht ist’s
mal wieder soweit!
Vampire vertreibt man mit
Knoblauch, Werwolfe mit
Silber ... aber die Spukbolde in
. Creep Night” lassen sich nur
mit Flipperkugeln wegputzen.
Die gruftige Geschichte ist der
Aufmacher fir Sierras neuen
Effekte Flipper. Gleich drei Ganse-
haut-Tische warten auf euch:
Burghof, Frankenstein-Labor
und Folterkeller.

Der Burghof: Wie oft kénnt ihr den gliihen-
den Krater treffen?

Extra-Geheimflipper

Super Soundeffekte und wit-
zige Gruselgrafik sind nicht
Das Tentakel- die einzigen Highlights. Jeder
monster drischt  f|ihnertisch besteht aus drei
g'eiealfeulzd"“hs Bereichen, zwischen denen
P ihr den Ball geschickt rum-
schlenzt. Um einen Tisch zu
gewinnen, muBt ihr jeweils
funf Bonusspiele aktivieren.

Das Labor: Ein klarer Fall von Multiball in
Frankensteins Schlafzimmer

Zombie-Treffer
bringen Punkte

z et
Biltiséye

Manchmal erscheint ein
Feuerring auf dem
Spielfeld. Dieses , Target

Die geheimnis- Bullseye” zeigt an, wel-
volle Tir fiithrt ches Ziel ihr als nachstes
Der Keller: Mit der Flipperkugel nehmen wir  zu einem anvisieren solltet

die Knochenmanner auseinander Bonus-Spiel

Hier geht dann wirklich der
Spuk ab: Freche Goblins rum-
peln in Autos Ubers Spielfeld;
wir mussen moglichst viele
Gnomen mit der Flipperkugel
platten. Es gibt aber auch die-
bische Geister, die den Ball
eiskalt entfuhren.

Klare Sache, daB alle Stan-
dard-Features fur feine Flipper
mit dabei sind. Multiball,
Rampen, Bonus-Mdglichkei-
ten und Turniermodus garan-
tieren langen Spielspal. Viel-
leicht gelingt es euch sogar,
den vierten (gut versteckten)
Tisch zu entdecken.

Wer SpaB am Flippern hat,
sollte ,Creep Night” unbe-
dingt mal ausprobieren. Nicht
nur zur Geisterstunde ein
monstermaBiges Vergnugen!

In dieser Bonusrunde miiBt

ihr die Melodie der lauten-

den Glocken nachspielen -

per Klick auf die Totenkopfe!
N
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Boing, Zack, Crash: Die Trickfilm-Welt macht ganz schén
StreB. Christopher Lloyd ist dort gefangen. Helft ihm raus

aus der turbulenten Trick-Dimension!

Ungste geographische Un-

tersuchungen haben be-
wiesen, daB die Welt der Zei-
chentrickfiguren drei Konig-
reiche enthalt: In ,Cutopia”
tummeln sich niedliche Ku-
Skrupellose

schelkerlchen.

Im Scherzartikel-Laden
von Zanydu kénnt ihr an
der Geschenkmaschine
drei wichtige
Gegenstande bekom-
men. lhr miiBt aber erst
nachweisen, daB ihr ein
Kunde seid. Der Trick:
Bei einem Telefonquiz
koénnen wir etwas
gewinnen, das als
Beweis gilt. Lest den
Zettel, der auBen an
Jims FitneBstudio klebt.
Ein Farbtelefon zum
Anrufen findet man im
irischen Pub von
Cutopia.

Schurken sind in ,Malevo-
Land” zu Hause. Und
.Zanydu”ist die Heimat der
flippigen Chaos-Charaktere.

Der Trickfilm-Zeichner Mal
Block staunt nicht schlecht,
als es ihn in die Cartoon-

Ein Ausschnitt aus den
tollen Zeichentrick-Videos:
Soll man einem Clown
trau’n, der wehrlose Luft-
ballon-Tierfiguren qualt?

Cutopia: Alle Be-
wohner sind so
nett und niedlich
wie die brav
backenden
Froschbrider

Dimension verschlagt. Wie
kommen wir da wieder raus?
Kénig Hugh, der dauergrin-
sende Herrscher Uber die
Cutopia, will helfen. Doch be-
vor er uns in die Menschen-
welt zurlickzappt, sollen wir

Finden wir hier das rich-
tige Outfit fir die freund-
liche Vogelscheuche?

einen klitzekleinen Dienst er-
ledigen. Von Malevo-Land aus
werden bose Strahlen auf
Cutopia geballert. Um eine
Gegenwaffe zu bauen, be-
notigt der Kénig ein Dutzend
ausgefallener Objekte.

Story, Bedienung, Puzzles sind
grandios. Mal Block und sein
Kumpel Flux haben immer

Zanydu: Hier sind Malevo-Land: das
die exzentrischen Reich der finste-
Toons zu Hause.
Muskel-Bulldogge Trickfiguren. Von
Jim riskiert eine
dicke Lippe

ren, hinterlistigen

Spike halten wir
uns lieber fern ...

Knuffig, puffig, nervig: Wir
reden gerade mit Haschen
Fluffy. Die runden Bilder
am unteren Bildrand ste-
hen fiir verschiedene Ge-
sprachsthemen. Die Hand
bedeutet ,,und tschiis!”

einen lockeren Spruch drauf.
Als ,Belohnung” fur Fort-
schritte im Spiel werden kurze
Cartoon-Videos gezeigt. Dazu
gibt’s schmissige Musik und
deutsche Sprachausgabe. Ein
Super-Hit mit reichlich Witz!

Hart, aber herzlich ist der
Umgangston in der
Kegelbahn

.
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Prozessor:  486er (50 MHz)

Mipieler 1

Grafik:

Festplatte: 30 Megabyte

super gut

Fun-Faktor: super gut




creat ures
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ure Eltern wollen euch par-
tout kein Haustier kaufen,
weil so ein Mitbewohner

ziemlich viel Arbeit machen
kann? Dann ist fur euch das
brandneue Game , Creatures”
die Lésung aller Probleme.

Abwechslung genau wie ein
echter Fifi. Nur das Gassi-
Gehen konnt ihr euch sparen,
denn die Norns erkunden ihre
neue Welt mit all den interes-
santen Gegenstanden vollig
selbstandig. Gemein ist nur,

Fiir die Creatures gibt es in ihrer Welt viel zu entdecken.

Weitere Objekte kénnt ihr aus dem Internet herunterladen

Das Programm erweckt ndm-
lich stiBe, kleine Tierchen, die
.Norns”, in eurem PC zum
Leben. Die machen nichts
schmutzig, wollen nicht dau-
ernd Gassi gehen und lassen
sich vor allem ganz einfach
per Knopfdruck abschalten.

PC als Eierbriter

Mit jedem Creatures-Paket
bekommt ihr je drei mannli-
che und drei weibliche Eier
zum Ausbriten. Aber keine
Sorge, ihr muBt euch nicht
selbst auf die Diskette setzen,
diese Arbeit Gbernimmt der
Computer fur euch.

Ihr legt nach dem Schltpfen
los: Die kleinen Gesellen
brauchen Futter, Schlaf und

Eine schéne, bunte Welt, 36 Bildschirme groB: hier sind eure Creatures zuhause

daB einige der Objekte und
Pflanzen wirklich gefahrlich
sind und die kleinen Kerlchen
durchaus in die ewigen Jagd-
grinde beférdern kénnen.
Also aufgepaBt: LaBt eure
Norns nicht in die Nahe der
gefraBigen Grendel kommen,
futtert sie anstandig und
krault sie ab und zu, damit sie
nicht auf dumme Gedanken
kommen.

Euer PC kann richtige
Haustiere ausbriiten.
Aber futtern miiBt ihr

Trotz aller Pflege werden die
Tiere aber wie im richtigen
Leben auch in der PC-Welt alt
und sterben irgendwann.
Rund 15 Spielstunden dauert
so ein Creatures-Leben. In
dieser Zeit entwickeln sie sich
immer weiter, lernen und
Uiberraschen euch standig mit
neuen Fahigkeiten.

Extras im Internet

Interessante  Entdeckungen
kénnt ihr  mit anderen
.Creatures”-Freunden aus-
tauschen, wenn ihr tber eine
Internet-Verbindung verfugt.
Auf der Seite http://www.
Cyberlife.co.uk findet ihr Ba-
bysitter fur eure Kleinen und
kénnt neue Objekte fur eure
Creatures-Welt herun-

terladen. Vielleicht
weif3 dort ja auch
jemand, wie man
leichter mit den
hinterlistigen
Grendel  fertig
werden kann.

Gefahr droht vor
allem von den
gefraBigen

sie schon selbst ...

Der jlingste im
Bunde - wie aus
dem Ei gepellt

Ist ein Tierchen
einmal krank,
miiBt ihr selbst
den Tierarzt
spielen

super
gut!

Prozessor: 486 66 MHz ‘
Festplatte: 15 Megabyte

Seerdlel Mitspieler: 1
. 1 Grafik: sehr gut

Fun-Faktor:

super gut

SUPERGAME

Buchstabe 9
Wie heiBBen
die Feinde
unserer kleinen
Creatures?

Das gelbe Kastche
markiert den
9. Buchstaben des
gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 10x ,Auf de
Nil nach Agypte
von Discovery
Channel




Kalt erwischt: Der neue Kracher von EA Sports fegt alles vom Eis.
Schlaue Steuerung und getunte 3-D-Grafik garantieren Dauer-Power

N ichts fur Softies: Der Weg
zum Eishockey-Star ist
mit vielen geprellten Rippen
und Zahnarzt-Besuchen ver-
bunden. Kein Wunder — stan-
dig wird man von gegneri-
schen Zwei-Zentner-Kolossen
in die Banden gebrezelt.

Lebensechte Spieler

Alle Jahre wieder gibt es eine
neue, verbesserte Ausgabe
der ,NHL"-Eishockey-Simula-
tion von Electronic Arts. Beim
brandneuen ,NHL 97" haben
sich die Programmierer selbst

Alle Stars sind schon da:
Fast 800 Spieler werden vor-
gestellt. Hier sehen wir uns
die Daten Zu Uwe Krupp an,
der fiir den Titelverteidiger
Colorado spielt

Ubertroffen. Gewaltige Fort-
schritte gibt es vor allem bei
Grafik und Sound. Die Eis-
arena wird in 3D gezeigt; per
Tastendruck wechselt ihr zwi-
schen mehreren TV-Kameras.
Alle Spielfiguren wirken abso-

Grummelnd nimmt ein Gro-
bian auf der Strafbank Platz,
doch den Schiedsrichter be-
eindruckt das kein biBchen

Goal - #12 John Cullen
(Unassiswed)

Die Spieler von Tampa Bay freuen sich wie die Schneekdnige:
Das entscheidende Tor fiel in der Verlangerung

lut lebensecht; ihr kénnt so-
gar die Namen auf der Trikot-
ruckseite lesen. Dazu kommt
ein satter Sound; auf Wunsch
kommentiert sogar ein Re-
porter das Match. Die Sprach-
begleitung ist nur in Englisch;
die Bildschirmtexte erscheinen
auch in Deutsch.

Rasanter Spielablauf

Fur ,NHL 97 braucht ihr ei-
nen Pentium-PC, dazu emp-
fehlen wir dringend ein Game
Pad zur Steuerung. Dann geht
die Post schwerstens ab: Der
Spielablauf ist voller Power
und Dramatik. NHL-Fans freu-
en sich zudem uber die tolle

Die beste Ubersicht bietet
euch die ,High Camera” (im
Spiel Taste ,,1“ driicken).
Die Spieler wirken hier
recht winzig. Aber dafiir
seht ihr besser, wo eure
Teamkollegen stehen. Ideal
fiir den tédlichen PaB in die
Tiefen des Raumes!
Links oben wird angezeigt,
wie miide die einzelnen
Spielerreihen sind. Gerat
der Balken in den roten
Bereich, wird es hdchste
Zeit fiir einen Wechsel.

EH T LINES,

Das tolle Tor noch mal an-
sehen? Kein Problem: Beim
.Replay” kénnt ihr sogar die
Betrachterkamera an einen
beliebigen Punkt stellen

Mit dem Team-Editor verén-
dert ihr die Aufstellung. Man
kann sogar neue Spieler
basteln und in die ; SN
Mannschaft aufnehmen \ §

' 5 R super
Aufmachung: Liga-Modus, é gut!
Statistiken, Videos und Bilder
der Eishockey-Stars geben
diesem ,MuB-man-haben!”-

Game den letzten Schliff.

Prozessor: Pentium 25 MHz

Mitspieler 1-4
Grafik: super gut

Festplatte: 30 Megabyte

Der Goalie stiirzt aus seinem
Tor, um zwischen zwei Geg-
nern die Scheibe herauszu-
fischen

Fun-Faktor: super gut

Floridas Stiirmer Straka
nimmt MaB: Gleich wird sein
GewaltschuB den Puck in
Richtung Tor donnern

@



owboy Fenimore Fillmore

fuhrt ein ruhiges Wild-
west-Leben: Lange Ritte, 3x
taglich Bohnen mampfen und
abends mit dem treuen Gaul
am knisternden Lagerfeuer
schnarchen. Doch dann wird
Fenimore Zeuge einer wilden
Ballerei. Banditen haben ei-
nen netten Opa aufs Korn ge-
nommen. Die Rettung kommt
zu spéat: Der angeschossene

Bleichgesicht diirfen erst in
Wigwam, wenn besorgen
bestimmtes Gegenstand.
GroBes Tirsteher verraten
Beschreibung - Howgh!

Schatze sucht man am besten im
Wilden Westen. Aller guten Schadel
sind drei, doch hinter dem Tolteken-
Gold sind auch Indianer und Des-
perados her. Die Geier kreisen schon ...

Oldtimer réchelt unserem Hel-
den noch was von irgendwel-
chen Schadeln in die Gehor-
gange und siecht dahin. Was
sind das nur fur Totenschadel,
hinter denen Banditen, India-
ner und selbst brave Ménche
her sind? Ganz einfach: Sie
weisen den Weg zum sagen-
haften Schatz der Tolteken.

Fur das neue Grafik-Adven-
ture , 3 Skulls of the Toltecs”

Die Bedienung ist
nicht ganz einfach.
Zunachst mufBt Ihr
eines der Aktions-
worter am unteren
Bildrand anklicken
und dann die Per-
son oder den Ge-
genstand, mit dem
ihr die Aktion aus-
fuhren wollt. Dank
deutscher Sprach-

SKULLS OF THE TOLTECS

Der Schlagertyp &8t
euch erst in den Saloon,
wenn ihr ihm eine
Information aus seiner
Schulzeit verraten
kénnt. Besucht deshalb
zuerst den Hilfssheriff
und quatscht mit ihm
(das Gebaude steht
zwischen der Kirche
und dem Laden)

Unterwegs in Big Town: Hier solltet ihr am Anfang alle Schauplétze abklappern und
mit den Bewohnern reden, was das Zeug halt

haben sich die Programmierer
den Wilden Westen als Schau-
platz ausgesucht: Ihr steuert
Fenimore Fillmore durch
Schauplatze, wie man sie aus
jedem Western kennt: India-
nersiedlung, Kavallerie-Fort,
Saloon und natdrlich der
Knast vom Sheriff. Es geht
aber nicht um blaue Bohnen,
sondern um kihles Knobeln.

Was macht der Papagei auf
dem Friedhof? Unsere Kekse
fressen ... Prost, Mahlzeit!

Jich mache noy eine

Wieviele pPatronen verbrapchen Sie im
Schnitt bel so einem Job?

Bei den
langwieri-
gen Ge-
sprachen
haben wir
meistens
die Wahl
zwischen
mehreren
Antworten

ausgabe sind die
Dialoge ganz spa-
Big. Die Grafik des
Western-Spiel-
chens ist allerdings
eine Klasse schlech-
ter als die Optik
von , Toonstruck”.
.3 Skulls” leidet
auBerdem unter
arg langwierigen
Gesprachen und ist
schwerer. Kein per-
fektes Adventure,
aber annehmbar.
Das witzige Wild-
West-Szenario reiBt
einiges raus.

Hick! Unser Held
Fenimore Fillmore
muB sich sogar
als Whiskey-
Brauhelfer
betatigen

Prozessor: 486er/66MHz

Festplatte: 3 Megabyte
Mitspieler: 1
Grafik: gut

Fun-Faktor: gut

SUPERGAME

Buchstabe 6
Was tragt ein
Cowboy wie
Fenimore an
der Hufte?

il
&
a2
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Das gelbe
Kastchen
markiert den
6. Buchstaben
des gesuchten
Lésungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 10x
+NHL 97*
von
Electronic




S1ie leben!

Legen Sie Eier in lhren
Computer - per mitge-
lieferter Diskette.

o 5 ] = '*m * A

Gliickwunsch - lhr Creature ist da!

g

Nachwuchs!

Sobald lhre Creatures erwachsen
sind, kénnen Sie sich fortpflanzen.

...aber er lebt
weiter in seinen
Nachkommen !




Mit der neuesten Entdeckung im
Bereich Kiinstliches Leben schaffen Sie
eine virtuelle Welt in lhrem Computer,
die von faszinierenden Lebewesen,
den Creatures, bevolkert wird.

Das erméglicht Ihnen die innovative
Technologie CyberLife™, die in vier-
jahriger wissenschaftlicher Forschung
von einem Team aus Biologen, Exper-
ten fur kiinstliche Lebensformen und
Informatikern entwickelt wurde.

Jedes Creature ist eine Personlichkeit
mit individuell ausgepragten Eigen-
schaften, Merkmalen und Erbanlagen.
Wie richtige Haustiere brauchen lhre
Creatures Pflege und Zuwendung,
damit sie sich voll entwickeln, vermeh-
ren und so den Fortbestand lhrer
Creatures-Sippe sichern.

.CyberLife™ heiBt das Stichwort, und
was Millennium hier an ,intelligen-

tem” Computerleben ins selbige ruft,
stellt alles bisher Dagewesene in den
Schatten! Einzigartig!” MCV 10/96

.Was Millennium hier an kiinstlicher
Intelligenz prasentiert, fiihrt den oft
strapazierten Begriff auf einen vollig
neuen Level.” PC Action 10/96

»Ein neues Software-System realisiert
zahlreiche Ideen aus der Forschungs-
richtung Kiinstliches Leben. Wesen
von erstaunlicher Komplexitat entste-
hen, agieren und vergehen in einem
gewdhnlichen Personal Computer.”
Spektrum der Wissenschaft 10/96

e
ey

creatures

MILLENNIUM R@N INTERACTIVE | @yberlife |

w

WARNER INTERACTIVE

Creatures™ © 1996 Millennium Interactive. All ri.ghls reserved. CyberLife is a registered trademark of Millennium Interactive Ltd. Published and distributed under exclusive licence from Millennium Interactive

by Warner Interactive. A Time Warner Company.
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In Disneyland Paris gibt es jede Mer{ge Computer, die fiir die nétige Sicherheit sorgen.

lhr findet dort aber auch solche, die nur zum SpaB haben und Spielen da sind.
Zum Beispiel der verriickte Foto-Automat im Raumféhren-Flughafen von Star Tours

vor der

r einmal ist

er Urlaub ¢

Tdr,

laufen — ein
vegs! Zu-
n Disneyland
st es ein leichtes,

1 galaktisch gutes

fir den interstellaren
Ausweis zu besorgen. Und

zufrieden ist mit
er Natur so als
Kopf geliefert hat, der kann
sich seine Gesichtszlige nach-
traglich entgle lassen

Interaktiv, versteht sich

Computer-Labyrinth

or ihr allerdings mit dem
rnen-PaB von dan-
snnt, werdet ihr
ichtig g ert. Direkt nach
der Landung auf Endor wer-
det ihr nar ein Terminal

t, ind ihr vor lauter
ern den Ausgang

mehr findet. Das Be-

D
n: Die Computer
\nschau-
teraktive Aben-

7um A

Euer Konterfei gefallt euch
nicht mehr? Im Photomorph
1aBt sich das ganz schnell
andern

teuer warten auf alle, die ger-
ne ein ig mit den GroB-
rechnern spielen wollen.

Menschliche Joysticks

Damit ihr wiBt, wo's langgeht,
gibt euch Rox-N, das audio-
animatronische Roboter-Wun-
der, eine kurze Einfiihrung
Rox-N spricht alle Sprachen
der Galaxis und hilft euch
auch auf deutsch auf die
Spriinge. Bei Star Tours koén-
zehn Sp
hre Konsolen bec
menschliche J
imschiff Giber eine

ner

zel
l|'7r1 \
ihr Rat

me-

gagroBen Bildschirm flitzen

lassen. Als Zollinspektoren
mBt ihr bei Bop-A-Zot klei-
nen Kreaturen ( "), die
sich im Gepéack harmloser
Touristen steckt haben,
den Garaus machen. N-Grid
euch Fragen, wobei eure
vorten in Form von Ob-
jekten sichtbar werden

SchlieBlich wartet noch der
Photomorph auf euch: Kurz

mera die Zahne ge-
und schon erscheint
onterfei auf dem Bild-
Ganz nach Belieben
konnt ihr jetzt eure Nase in
Richtung Ohren verschieben
oder euch mit der Zunge
nen neuen Scheitel ziehen
Jetzt muBt ihr nur noch das
Kunstwerk ausdrucken lassen
und am IBM-Infoschalter ge-
gen (irdisches) Bargeld ab-
1 Foto im inter-
gewinnt ihr
rantiert jeden Alien-
Schénheitswettbewerb

scnirm

Von hier aus geht der
Flug ab zum griinen
Mond Endor. Nach der
Landung warten fiinf
interaktive Abenteuer auf
die Passagiere

Raumflug mit
Hindernissen: Die
Jagerpiloten des
bosen Imperiums
machen das
Weltall unsicher

Rox-N spricht alle Sprachen
der Galaxis. Die Roboterfrau
hilft auch auf Deutsch weiter



Riskante
Spiele

y /s

Monatsende in der Detektei \\‘ He, Crack!

McHacker & 0'Teal! Zeit, die Wirst du aus

Rechnungen zu bezahlen... ‘ der Grafik
. : schlau?

Jemand hat
mir gerade ultraneue
Software fiir ein
Cyberspace-Game
iiberspielt... ein
absoluter ReiBer!

”" Her mit meinem
Cyberglove! Ich glaube,
A das sehe ich mir mal von
innen an!

So eine Ratte!
Jetzt bleibt der
Papierkram wieder
an mir hangen!

Viel Spal
beim
Rechnen,
Crack!




|| Unterdessen in der e
virtuellen Realitat ; 1) %
des Cyberspace... |/ Z A

/ =/ Dag war verflixt knapp,

¢ aber schlieBlich konnte ich
: [ mich doch noch vor der
\ Arbeit driicken! _.

2 %

T

Mal sehen...
das Spielprogramm

77T
| kurze Zeit spiter... = ¢ 0
Da hat sich aber jemand mit

der Software enorm viel
Miihe gegeben!

gelacht, wenn ich

nicht ein Freispiel




McHacker!
Ich wuBte, daR du
mein Fun House als [
erster entdecken

Diesmal
kommt dich
deine Neugier
teuer zu
stehen!

daR das hier gar kein
Spiel ist? v Irrtum! Wir haben
etliche Spiele integriert...
hur werden sie dir nicht
sehr gefallen!

Wir machen dir ein Y T A lch muR nur
Angebot, das du nicht \ ¢ - > * den Cyberglove justieren,
ablehnen kannst! ! f ) : dann mache ich diese

> SchieRbudenfiguren
A v s locker fertig!

Ja, spinne
ich denn?

Scheint,
als kann der
Datenhandschuh
die Fun-House-
Files nicht
lesen!
Hast wohl gemerkt,

he
Springteufel-
Gangster!

daR dein Cyberglove hier
hicht funktioniert?
Zerbrich dir dariiber
nicht den Kopf!




Sprich dein

letztes Gebet! Wir

haben deine (lbeltaten J
Jjetzt lange g?nug

Die Files sind
geschiitzt, und ich lasse
dir bestimmt nicht die
P\ Zeit, sie zu knacken!

R

D
enn
?

A=
‘\\ AL
urf!
| Was geht d.
hier ab!

Vergniigen
mit unseren

Verstehe... == :

ein Rollenspiel... nur ¥

daR das Schwert, das der T S < # 3

Blechkumpel so munter 1 (o § GO:fenza;lzlehf

schwingt, wirklich toten 3 ator Schiangen
kann!

/ Aber so leicht R \
lasse ich mich 5 J \ Also, dh...
P Saaidal b=\ das sollte keine )|

W\ Aufforderung zur
Gewalt sein!




H-hat sich
wer die Nummer
von dem Laster
notiert?

Eins... und zwo...
und drei... und
vier...

So0? lch wuBte,
daR ich ihn erwische,

(W

Hahaha!
lch wiinschte, daR mir
mehr Zeit bliebe, um

die Lage richtig
auszukosten!

w’

ich schnell genug zwischen
den Spielen wechsle!

N
A%

9,

wenn

Vl"o

>
Aber der
Datenhandschuh
ist im Moment

wichtiger!

Dag war’s,
Chef! Er ist
erledigt!

Und jetzt
erschaffen wir mit
Hilfe meines Cyber-
Monokels ein virtuel-
les Bild von mir!

Ich kann’s gar nicht
abwarten, ihn mit meinem
Cyber-Monokel zur ultimativen
Waffe zu verbinden!




Dann bin ich
Herrscher iiber den
Cyberspace, und damit
auch iiber Cyber City...
und meine Macht ist
grenzenlos!

Wenn du dich
da bloR nicht irrst,
mein Freund!

Wenige Augenblicke spater
in Gatorg Privatraumen...

Dag ist ja
wohl die Hohe!
Wag heilt das,
er ist weg?

0 Mann! Gator

schaut jetzt sicher
recht damlich aus
der Wasche!

Er ist eben nicht
der einzige, der gute
Grafiken erstellen
kann!

l-irgendwie hat
McHacker den Cyberglove
wieder an sich genommen!
Die Sache ist mir ein
Rétgel!

Ach ja?

Was du nicht sagst!
Dag wird mir der
Mistkerl biiRen! Aber
vorher bist du dran,
Wiesel!

o Hm! Zuriick
in die wirkliche
Welt, ehe er noch
mitkriegt, daR ich
den Handschuh die
ganze Zeit bei
mir trage!

AuBerdem hat
Crack den Papierkram
’ inzwischen bestimmt
\ erledigt!
& \ .
Gute Arbeit, Zocky! Warten wir ab,
was Gator als nachstes einfallt...!
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Der Blick auf die Haupt- oder Systemplatine eines
Computers ist schon beeindruckend: High-Tech pur,
mit vielen Chips und reichlich AnschluBmaglichkeiten.
Aber schraubt bloB nicht euren eigenen Rechner auf -

AS MOTHERBOARD

Basic Input Output System” steuert die Grundfunktionen des PCs.

ines Programm im BIOS-Chip erméglicht z.B. das , Booten”

arten). Ins BIOS gelangt man beim Start entweder Uber eine Funktions-

ie Esc-Taste. Dort kénnen Zeit und Datum eingestellt werden. Im BIOS

auch der Festplattentyp, die GréBe des Arbeitsspeichers und andere Werte
tellt werden. Vorsicht: Wird hier etwas falsch gemacht, kann
echner nicht starten.

RAM-Cache
Speicher ist eine Art
zimmer zwischen Arbeits-
er und Prozessor. Er liest

r auf Abruf bereit. Er hilft
Tempo des PCs zu steigern.
roBe des Cache spielt sich
“im Kilobyte-Bereich ab.
6-KB-Cache ist gut.

#*

\\\\\\

Prozessor

Gehirn des Computers ist die
Central Prozessing Unit =
ssor). Hier werden alle Daten
inet und viele Ablaufe gesteuert.
die 486er und Pentium-

he, veraltet sind 286er und
Chips. Allgemein gilt: Je héher
ate eines Prozessors, desto Festplattensteckplatz
ler der Rechner. Hier wird die Festplatte ans
ktrate wird in MHz (Megahertz) Motherboard angeschlossen.
ben. Zwei Beispiele: In dieser sogenannten Schnittstelle

DX2-66 ist ein 486er sitzt auBerdem ein Controller Serielle und parallele

or mit 66 MHz Taktrate. (Steuerchip). Der tberwacht den Anschlisse
0'ist ein Pentium mit 90 MHz. Datenaustausch mit den Lauf- Ein Kabel fuhrt von diesen
werken. Ist dieser Controller hier Anschliissen zur Gehauseriickseite.
nicht eingebaut, braucht der Rechner Dort schlieBt ihr z.B. Drucker
eine separate Steckkarte. Optimal ist (parallel) oder Modems (seriell) an.

eine fur den PCI-Bus.



das ist brandgefahrlich. Ihr seht ja hier, welche Teile auf dem sogenannten
Motherboard, der ,Mutterplatine”, zu Hause sind. Sie wird so genannt, weil die
angeschlossenen Bausteine und Geréte ihre ,Kinder” sind. Hier ,trifft” sich alles,
was in eurem PC elektronisch funktioniert

Arbeitsspeicher

8 MB RAM, 16 MB RAM — was bedeutet das Gberhaupt? RAM steht fiir, Random Acce
Memory” und bedeutet ,wahlfreier Zugriffsspeicher”. Hier speichert der Computer

laufende Programme und dazu passende Daten. Je groBer der Arbeitsspeicher ist, desto
mehr Infos merkt sich der PC gleichzeitig. Ist der Arbeitsspeicher voll, lagert er Daten aui
die Festplatte aus. Schaltet man den PC ab, wird der RAM geléscht. :

Ein einzelnes Speichermodul heiBt SIMM (Single Inline Memory Module). SIMMs gibt es
mit Speicherpower bis 64 Megabyte. Je mehr SIMMs auf dem Motherboar
sitzen, um so groBer ist der Arbeitsspeicher. Ab 8 MB lauft c
Rechner gut, viel besser sind 16 MB oder 32 MB.
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B | [ [T ISA-Bus-Steckplatze

(ISA = Industrie Standard Architektur)

ALLLLLTTTT Hier finden weitere Steckkarten fur

Soundkarte, Scanner etc. Platz.

Es gibt ISA-Steckplatze fur 8-Bit-

und fur 16-Bit-Steckkarten.

PCl-Bus-Steckplatze

(PCI = Peripheral Component Interconnect)

Im Vergleich zum ISA-Bus ist der PCI-Bus viel
breiter und kann 32-Bit-Karten aufnehmen.
Diese Steckplatze haben sogar einen eigenen Chij
er steuert den DatenfluB zwischen Steckkarte und:
dem Prozessor. So kénnen Daten mit einer héheren:
Geschwindigkeit gesendet bzw. empfangen werd
Wer sich z.B. eine Grafikkarte fiir den PCI-Bus lei
hat den schnelleren PC. Auf neueren Rechnern ist
das sowieso schon Ublich.

Leiterbahnen
Uber sie lauft der Datentransport zwischen den einzelnen
Bauteilen. Atzend: Sie werden mit Saure eingebrannt.

Steuerchips
organisieren den DatenfluB
zwischen allen Bauteilen auf
der Platine.



HINEIN IN

Warum im eigenen Rechner bleiben, wenn das welt-
weite Netz gleich hinter der Telefondose anféngt!
Mit einem Modem und der passenden Software
kommt ihr an jedes Online-Ziel. Hier steht, wie’s geht

G

GewuBt wie: So kénnt ihr euer Modem ohne
Weiteres selbst anschlieBen

Internes Modem

Das interne Modem braucht einen freien Steckplatz im Rechner.
In der Gebrauchsanweisung fur euer Modem steht, auf welche
Schnittstelle (COM 2, 3 oder 4) es eingestellt ist. Da die meisten
Programme ein Modem auf der Schnittstelle COM 2 erwarten,
muBt ihr manchmal den ,,Jumper” umstecken. Als Jumper be-
zeichnet man den kleinen schwarzen Brickenstecker auf der
Modemkarte.

Externes Modem

Ein externes Modem wird an die serielle Schnittstelle ange-
schlossen, die sich auf der Rickseite des Rechners befindet.
Beim Verkabeln kénnt ihr nichts verkehrt machen: Der 25polige
Stecker, der bei externen Modems dabei ist, paBt nur an die
richtige Stelle. Auch die Wahl der Schnittstelle ist kein Problem:
Da die Maus bei fast allen Rechnern an COM 1 hangt, ist die
zweite Schnittstelle automatisch COM 2.

Ab ans Telefon

Alle Modems haben einen AnschiuB fur die Telefonleitung. Da

die meisten Modems aber aus Amerika kommen, ist oft kein

passendes AnschluBkabel fur deutsche Telefondosen dabei.

Liegt in eurem Modempaket nur ein Kabel, das mit einem klei-

nen, warfeldhnlichen Stecker (Western Block) endet, dann ist
klar: ihr braucht einen Adapter. Den gibt’s in
groBen Kaufhdusern oder im Telefonladen.

Links seht ihr den Western-Block-Stecker, der
2 = vor allem in den USA benutzt wird, rechts die
- deutsche Ausfiihrung

Software installieren

Als nachstes mBt ihr eurer Kommunikationssoftware die per-
sonlichen Daten eures Modems mitteilen. Sucht nach Men-
Punkten wie MODEM, PREFERENZEN, EINSTELLUNGEN oder
OPTIONEN. Wenn ihr nach dem COM-Port gefragt werdet, gebt
ihr die Schnittstelle an, in der Regel COM 2. Bei der Frage nach
dem Modemtyp braucht ihr aus der Liste nur den Namen eures
Modems herauszusuchen.

Zuletzt wird nach der Art gefragt, wie euer Telefon wahlt.
Meistens funktioniert die Einstellung , Tonwahl”. Sollte das
Modem damit nicht zurechtkommen, stellt ihr die Software auf

ONLINE-

Modems gibt es in zwei Ausfuhrungen: intern
und extern. Die internen Modems sind fest ein-
gebaut. Externe Modems werden uber ein Kabel
am Computer angeschlossen. Zwei Tips: Tempo
zahlt sich aus: Weniger als 28 800 Bit pro Se-
kunde sollte das Modem nicht haben, das spart
Gebuhren. Und kauft am besten ein Marken-
Modem, keinen Mist vom Wuhltisch. Dann gibt
es auch keine Probleme bei der Installation.

INTERNES MODEM

,Pulswahl” um.

Ein Modem wandelt Daten in Téne um und\
schickt diese Uber die Telefonleitung. Die Téne
erreichen ein anderes Modem und werden dort
zurlicktbersetzt. Wenn ihr genau hinhért, er-
kennt ihr, wie zwei Modems , telefonieren”. lhr
hért zunachst verschiedene Pfeifténe, danach
einen gleichmaBigen Ton. Damit meldet sich das
erste Modem an. Beide versuchen nun, sich auf
eine Geschwindigkeit zu einigen. Aus dem Laut-
sprecher kommt jetzt ein schrilles Kreischen. Je
hoher die Tone, desto schneller die Datentber-
tragung. Haben sich beide Modems auf ein

Tempo geeinigt, steht die Verbindung.
NG




-ABENTEUER!

Den meisten Modems liegt ein Terminalprogramm bei. Und
wenn nicht, ist das auch kein Beinbruch, denn sowohl in
Windows 3.11 als auch in Windows 95 findet ihr eins. Mit so
einem Programm kénnt ihr Mailboxen anwahlen oder von PC
zu PC Ubertragen.

Jede Verbindung kostet Geld. Wann immer ihr lber ein
Modem im Netz seid: die Telekom kassiert allemal, wie beim
Telefonieren. Achtet also darauf, daB ihr keine Ferngesprache
fuhrt, sondern euch zum Ortstarif einwahlt.
Wenn ihr in einem kostenpflichtigen Dienst seid, zahlt ihr
dazu die Gebiihren, die der Dienst pro Stunde verlangt. Bei
,AOL" sind dies beispielsweise rund 10 Mark Grundgebthr
pro Monat und 18 Mark, wenn ihr insgesamt 5 Stunden
gesurft seid. VersuBt wird die ganze Sache durch die fallen-
den Modem-Preise: So bekommt ihr zum Beispiel bei uns ein
schnelles 33,6er Modem fiir 189 Mark (siehe Seite 11).

N ot

("Mit eurem Modem steht euch die ganze Weltw

offen, sofern ihr die richtige Zugangssoft-
ware habt. Dort gibt es eine Menge zu
entdecken:

Fun Online - Das Netz

ist eine virtuelle Stadt mit verschiedenen Ge-
bauden. Im Joystick dreht sich alles um
Spiele, die euch live im Netz zusammenbrin-
gen. Im Cinedome gibt es Kino satt. Mehr
{iber unseren Dienst auf den Seiten 42 bis 43.

Internet

Viele Wege fiihren ins Internet: |hr kénnt z.B.
von einem Online-Dienst aus starten. Ein
Mausklick gentigt, und ihr seid im Internet.
Ihr kénnt aber auch ohne eine solche Mit-
gliedschaft direkt ins Internet. Fir diesen Fall
gibt es verschiedene ,Transportunterneh-
men*”, sogenannte Internet-Provider. Die
Tickets ins Internet kosten zwischen 15 und
35 Mark pro Monat, je nachdem, welcher
Anbieter zum Ortstarif ,,in der Nahe ist”.
Ubrigens: Auch das Fun-Online-Netz bietet

euch natdrlich ein Tor zum Internet.
A J

(F 2)
Auf vielen PC-Zeitschriften findet ihr CD-
ROMSs mit Schnupper-Accounts der groBen
Online-Dienste. Das sind zeitlich begrenzte
kostenlose Zugéange. Mit diesem Visum konnt
ihr einige Stunden frei surfen. Nur die Te-
lefongebhren muBt ihr bezahlen.
Wenn ihr euch allerdings regelmaBig in ei-
nem Online-Dienst aufhalten wollt, muBt ihr
euch als ordentliche Nutzer registrieren las-
sen. Das ist fast wie ein PaB mit einem
Stempel , Aufenthaltsgenehmigung”. Dafir
bekommt ihr einen personlichen Account
und eine Mitgliedsnummer oder wie bei
LAOL” und FUN ONLINE — DAS NETZ einen
Mitgliedsnamen.
Achtung: Eine CD-ROM mit einem kostenlo-
sen Schnupper-Account fur FUN ONLINE -
DAS NETZ legen wir der nachsten Ausgabe

bei. Nicht verpassen!
\ J

SUPERGAME

Buchstabe 3
Wofur steht das
erste ,W" bei
~NWW“?
Tip: Auf Seite 66
spicken
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Das gelbe Kastchen
markiert den
3. Buchstaben des
gesuchten
Lésungswortes!

ZuU
GEWINNEN:
je 10x das
Adventure
. Toonstruck”
von Virgin
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FUN ONLINE

Erinnert ihr euch noch an
unseren Bericht im letz-
ten Heft? Wir haben von
den Bauarbeiten fur die
dreidimensionale Stadt er-
zahlt, mit der FUN ONLINE
ans Datennetz geht.

Dieses Mal konnt ihr uns be-
gleiten, wenn wir einen Blick
hinter die Fassaden der Hau-
ser werfen. In jedes Gebau-
de haben wir interessante

In der Jukebox im
Powertower findest du

die aktuellen Hits aus
Deutschland, England und
Amerika. Hier gibt es brand-
heiBe Tone auf die Ohren
und interessante Infos liber
die Stars der Musikszene

©forscht ‘ m

wmizsws 9P

Jugend forscht und Schaler
experimentieren '97

G

=

et
R

Jugend St g s beces s 31
Jobern cod e s 60000 Madchen
Jonge baben dot gt ws e dmem
e

Wenn Jugendliche forschen
und experimentieren, fliegen
die Fetzen und rauchen die
Rohre. In Clubs4U (griine Lit-
faBsaule) stellen sich neben
.Jugend forscht” noch wei-
tere Organisationen vor, die
etwas fiir euch zu bieten
haben. LaBt euch tberraschen!

Infos, witzige Spiele und
aktuelle Tips und Tricks zu
den unterschiedlichsten The-
men gepackt.

Das beste: |hr habt bis Ende
des Jahres die Moglichkeit,
FUN ONLINE — Das Netz kos-
tenlos zu testen (ihr habt
freien Eintritt, die Telefon-
gebihren muBt ihr schon
bezahlen). Alles, was ihr
braucht, ist ein PC, ein Mo-

Wie waére es mit einer
Runde Golf? Crack O'Teal
und Zocky beférdern den
kleinen weiBen Ball ziemlich
routiniert ins Loch. Bist du
auch so treffsicher? Im Joy-
stick, dem Paradies fiir
Spielefreaks, warten noch
weitere Herausforderungen
auf dich!

T New Zealand

dem, ein CD-ROM-Laufwerk
und eine Soundkarte. Den
Schltssel zur Stadt bekommt
ihr kostenlos von uns: eine
CD-ROM mit der Netz-
Software. Schreibt oder ruft
unser Netzteam (siehe
rechts) einfach an. An den
Telefonen sitzen richtige
Netz-Experten, die alle Fra-
gen rund um die Online-
Stadt beantworten kénnen.

Du bist am liebsten mitten-

~ drin? Mit einer neuen Pro-

grammiersprache bauen
wir dreidimensionale
Spiele-Landschaften, die
du nicht nur online er-
forschen, sondern sogar
verandern und beeinflus-
sen kannst. Heb’ die Akro-
polis aus den Angeln oder
bau” dir einen kurven-
reichen Achterbahnkurs.
Achtung: Suchtgefahr!




Anschrift:

FUN ONLINE Netzteam
D-66150 Saarbriicken
Hotline:
01805 - 26 26 47

Flaschenpost geht dir nicht
schnell genug? Dann schwing
die virtuelle Feder und beam
deine Nachrichten im

Postoffice durch den Cyberspace
zu deinen Freunden

Moo uch vebebe. b e e 1
% i Tk e " Und
Egrubems”
U s g P o o e e, e
2 ket v i ot o et nd Tmchtan:
S b 4 e i e st

Paule Maulwurf sammelt auf
seinen Tauchgéngen unter die Erde
die heiBesten Infos, die witzigsten
Spiele und die aktuellsten Nach-
richten aus der Welt des Griin-
zeugs und seiner tierischen

NE - Das Netz kann beginnen! Verwandtschaft. Extra fiir euch
buddelt er sich ans Tageslicht -

in der griinen LitfaBsaule

Hier beginnt die ereignis-
reiche Tour durch

FUN ONLINE - Das Netz.
Viel SpaB beim Surfen?

JOYSTICK

Du kannst Curb Ramming

und Power Slide nicht nur Willkommen, bienvenue, welcome...
buchstabieren? Auf den in the world of cinema! Die
sportlichen Seiten (blaue McHackers halten im Cinedome

. LitfaBsaule) von FUN ONLINE Filmtips und Berichte iber die Pro-
erféhrst du auBerdem, wie du duktion der neuesten Kassenschla-
auf Inline Skates die Kurve ger fiir euch bereit. Natiirlich gibt es
kriegst und wie viele Tore die auch Interessantes von den Schau-
Bundesliga-Kicker am Wo- spielern und Regisseuren zu erfah-

chenende geschossen haben ren. Dazu: unsere Stardatenbank!

SUPERGAME

Buchstabe 6
In welchem Gebaud
gibt’s starke Online
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Das gelbe Kastche
markiert den
6. Buchstaben des
gesuchten
Lésungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 50
FUN ONLINE-
T-Shirts




Wer sagt, daB Autos nur auf der StraBe fahren?
Neuerdings powern sie auch durchs Internet.
Fun Online machte eine Testfahrt und entdeckte
tolle Bilder, heiBe Sounds und klasse
3-D-Animationen ... viel SpaB dabei!

Ubrigens, bevor ihr die WWW-Adressen jetzt
mithsam abtippt: Alle vorgestellten Links findet
ihr unter http://www.egmont.de im Bereich
»~Magazin”. Draufklicken geniigt!

NACHRICHTE
SERVICE

ERLKONIG-FOTOS — [

AUTO

o INTERRET

DER STERN IM NETZ

@ Extra fur den Internationalen Auto-
mobilsalon 1996 in Paris hat Merce-
des seinen Messestand als ein dreidi-
mensionales Modell produziert. So kann jeder von
daheim aus virtuell in den Stand hineinlaufen, das
Ganze aus jeder beliebigen Seite anschauen und
sich an jeder Stelle komplett um 360-Grad drehen.
Dazu braucht ihr aber einen Netscape-Bowser mit
einem VRML-Plugin wie zum Beispiel Live3-D (ab
Netscape 3.0 integriert). Die Autos lassen sich

At el Dans

TOP-SECRET! 0 Mlm
: Al : nattirlich auch unter die Lupe nehmen.

Zu finden ist das irre Messemodell unter

http://www.mercedes.de. Vielleicht macht Mer-

Unter http:/www.autobild.de gibt
es die online-Ausgabe einer der groB-
ten deutschen Autozeitschriften. Hier
findet ihr neben aktuellen News jede Menge Infos
rund ums Fahrzeug, Test-Telegramme zu verschie-
denen Typen und Links zu weiteren Carsites im
Netz. Das tollste aber: Wer schon vorab einen Blick
auf kommende Automodelle werfen will, der sollte
auf , Scoops” klicken. Hier bekommt ihr

Fotos von brandneuen, noch getarnten

Autos, sogenannten Erlkénigen. Ein Bei- m

spiel: der sypergeheime neue Ferrari.

INTERAKTIV -"

cedes auch zur aaa'96, der Automobilausstellung
in Berlin, einige tolle Sachen - wir sind gespannt.

e

‘e says g00dbye 10 the mdle-engi phoropiy, The
e b o v gt B i 13w

AMISCHLITTEN UND GELANDEWAGEN

Ein Klick nach Amerika mit der Adresse http:/www.chrysler.com fuhrt gleich zu
bookmark this page funf verschiedenen Automarken: Chrysler (http:/www.chryslercars.com), Eagle
: (http://www.eaglecars.com), Dodge (http://www.4adodge), Jeep
’6 v @ Joep G (http://www.jeepunpaved.com), Plymouth (http://www.plymouthcars.com).
Coming n octebar Alle gehéren zu der Firma Chrysler Corp. Toll: Mit dem Shockwave-Plugin gibt's
mesneble b sbave Brands S Vst einen tollen Introfilm. Wer das nicht hat, kriegt immerhin
the current chrysler corporate site.. ein witziges ,animated gif”.
L o e Die Adresse http://www2.chryslercorp.com fiihrt zum
Technology-Center dieser Automarke. Sehr interessante
Bilder, der Text ist naturlich in englischer Sprache.

the new chryslercorp.com

@ cumysn
3 SRSt hon




FLITZER MIT ;0—

RUNDUMBLICK

Die Bayerischen Motoren-Werke (BMW) gibt's
gleich dreimal im Netz: ein deutsches Angebot
unter http//www.bmw.de, zwei amerikani-
sche unter httpz//www.bmw.com und
http://www.bmwusa.com. Fur die Highlights
des bmwusa-Servers sind zwei Programmerwei-
terungen (Plugins) fur Netscape notwendig:
QuickTime for Windows und Shockwave. Auf
der Z3-Roadster-Seite (James-Bond-Auto!) gibt's
einen tollen virtuellen Rundumblick, dazu den
Sound des 1,9--Motors. Im neuen 5er BMW

ER LAUFT UND
LAUFT UND LAUFT

Unter http://www.vw.com stoBt
man auf VW in USA.
Megaspannend ist der Server
http://www.beetle.de. Hier lebt
der legendére VW Kéfer als Design-Studie weiter.
Super ist das 3-D-Modell des knuffigen Autos
unter dem Meni ,interactive”. Ein Tip: Ist das
Bild geladen, klickt mit der rechten Maus-Taste

SUPERGAME

kann man die Hupe betéatigen, schalten, auf
Nachtansicht umstel-
len, das Radio anma-
chen und sogar ver-
schiedene Sender an-
klicken - supertoll!

drauf. Nun kénnt ihr verschiedene Optionen wie
Licht, Drahtgittermodell und andere Sachen ein-
stellen. Lustig: Unter Gallery kann man sich ein

Bild als Vorlage herunterladen, den Kafer dann Z"Df”’(/ls,,‘iht
mit einem Malprogramm , lackieren” und die fer- aSB;;,,VW =
tige Bilddatei wieder per E-Mail zurtickschicken.
Die interessantesten Ergebnisse veréffentlicht VW
in seiner Bilder-Galerie auf dem Server.

Buchstabe 2

Listen to the Z3 roadster 1.9 Engine.

2 s p——

— AUTOS IM WELTALL

g Be. __ Opel zeigt, was man mit Netscape und Java alles machen
L y kann: eine interplanetarische Karte, eine Navigationsleiste
und verschiedene Agenten als Begleiter beim Flug durch die
Internet-Site von Opel (http://www.opel.com). Einige Spezialitaten: Ein ani-
mated gif zeigt beim Calibra das Offnen eines Airbags. Beim Tigra kann man
die Farbe wahlen und sich das Bild als Screensafer runterziehen. Unter ,, Virtual
Events” findet ihr News und 360-Grad-Rundumblicke in manchen Autos.

Kastchen
markiert den
2. Buchstaben des
gesuchten
Losungswortes!

SCHUMIS
DIENSTWAGEN

Ferrari prasentiert seine roten
Flitzer ohne Schnickschnack mit
einer tollen Seitengestaltung
(http://www.ferrari.it). Hier erfahrst du alles tber die
Geschichte der Edelautoschmiede, jede Menge Infos zum
Thema Formel 1 und dem Top-Piloten Michael Schumacher.
Dazu gibt's noch super Fotos von alten wie neuen Traum-
.autos — Uberwiegend in einer Farbe: das berlihmte Ferrari-Rot
eben. In einem Punkt macht Ferrari aber keine o Y
gute Figur: Das Tempo des Web-Surfers

erinnert mehr an einen miden Trabbi als

an einen‘Rennwagen:

Zu
GEWINNEN:
je 10x
.Operation
Hurricane”
von Discovery
Multimedia

=
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| Spat abends in einem
| iblen Stadtteil...

' Sagtest du nicht,
wir finden schon
ein Taxi nach

Na und? Wir hatten
den Job auch am
Computer im Biiro
erledigen konnen!

R Zocky, wir waren
; Wachleute auf einer Jet-
set-Party! Man kann nicht
alles im Cyberspace
machen!

GroRer Gott!
In Deckung!

7 Du muBtest ja

ausgerechnet heute
unseren Wagen in die

I\ Werkstatt bringen! /

Hm...
hur eine Frage
der Zeit!

Ach, halt doch
endlich die




Schau an! Was tun
McHacker und 0'Teal
denn nachts allein in
den Slums?

Dabei sehen
sie doch so
\_lieb aus!

diese spate Stunde
hier iibles Gesindel
rumtreibt? So was
kann schlimm
enden!

Halt dich
zuriick, oder
dein Kumpel
S stirbt!

Um so besser,
dal ihr aufgetaucht seid,
Leute! Konnt ihr uns
nicht mitnehmen?

i/ H-hor mal, Zocky...
die haben uns keine Hilfe
\_ angeboten, die haben
] uns bedroht!

B-bist du irre?
Wenn ich jetzt
abdriicke, fliegt mir die
Knarre ins Gesicht!




Weilt du lch wollte
was, Zocky? dir doch nur
lch glaube fast, helfen!
du bist wirklich

Nimmst du
Jetzt endlich den
Finger aus dem
Lauf?

Na komm,
schaff dich
riiber und...

Du wirst es mir
hicht glauben, altes
Haus, aber, dh. .. mein

Finger steckt fest! 4

" Und den Typ
i hatten wir auch
eingesackt!

;0"4 !gzev hst du, Crack?
as miv der den Kofferraum! Jetzt —{ lch wuBte doch, daB

machen wir mit euch eine die Typen uns mit-
kleine Sprifztour nehmen werden!

Eigentlich
schon!
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Wir haben sie
erwischt, Chef!

Wieso hat
McHacker eine
Knarre am
Finger?

Vergi es, Zocky!
Ich nehme mir ein-
fach, was ich willl

He, sachte!
Ich bin namlich JSSVCE=

Schniirt sie los!

Ich will den Inhalt

der Sacke iiber-
T priifen!

Seifenschaum
kriege ich sie

Jetzt gehort

der Cyberglove Bezahl die
endlich mir! Gentlemen gut,

Wiesel Sie haben viel
fiir mich getan!




Es hat ewig
gedauert, McHacker
den Datenhandschuh

abzunehmen!

Und wer den
Cyberspace kontrolliert,
der ist unumschrankter

Herrscher iiber

ity!
\ Cyber City!

Weilt du was,
Crack? Die Sache
gefallt mir
hicht!

Jetzt erganzt er

die Macht meines

préachtigen Cyber-
Monokels! .

Beide Gerite
zusammen verleihen
mir Gewalt iiber den

Cyberspace!

Schaff sie raus!
Sie konnen mir
hichts mehr

dh v zzafl
S
A -

lch trete in den
virtuellen Raum des
Cyberspace ein! Die
Programme der ganzen
Stadt liegen mir zu
\ FiiRen!
\ \
N\

Und als erstes
werde ich mein
Bankkonto um ein paar
Nullen aufstocken!
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DasAbo
. fiir dich

T ,.,« Abu Karte

fiir den

schenk

ich dir

Fun Online
eine starke
Geschenk-
idee

ich méchte das neue S,aﬁ*.’-

2

Vor- und Nachname

StraRe/Hausnr.

PLZ/Wohnort

VERTRAUENS GARANTIE

! 18,
.l

daR ich diese Vereinbarung
\/on 10 Tagen schriftlich bei
teractive, 70011 Stuttgart,
widerrufen kann. Ich bestdtige dies durch
meine Unterschrift. Zur Wahrung der
Frist geniigt das rechtzeitige Absenden
es rufs.

a

‘_ignte‘ schrift des Erziehungsberechtigten

Gewiin
i D Gegen Jahresrechnung

Zahlungsweise
m_un__m&eﬂ D Bargeldlos durch Bankeinzug

Name der Bank

(D-ROM frei Haus geli
Vorzugspreis pro Hef
(Preisersparnis vo €
Ich kann das Abo j&d n
kundigen.

Vor- und Nachname

StraRe/Hausnr.

PLZ/Wohnort

X

Kontonummer  Bankleitzahl

VERTRAUENS-GARANTIE

Ich weiR, daR ich d’iese Vereinbarung
innerhalb von 10 Tagen schriftlich bei
Egmont Interactive, 70011 Stuttgart,
widerrufen kann. Ich bestdtige dies durch
meine Unterschrift. Zur Wahrung der
Frist geniigt das rechtzeitige Absenden

D des Widerrufs.

X

Unterschrift des Erziehungsberechtigten
Zahl D Gegen Jahresrechnung
bitte ankreuzen

D Bargeldlos durch Bankeinzug

Name der Bank

Unterschrift des Erziehungsberechtt

ich méchte das “FUN ONLINE® Abo
verschenken. Mir wird dabei auch
etwas geschenkt: Mein Vorzugspreis pro Heft
betrédgt DM 6,80 (Preisersparnis von 1,-DM pro
Heft). Der Abo Empfinger erhdlt alle 2 Monate
das Heft plus (D-ROM frei Haus geliefert.
Ich kann das Abo jederzeit wieder kiindigen.
Fun Online im Abo erhdlt

Vor- und Nachname

StraRe/Hausnr.

PLZ/Wohnort

Das Fun Online schenkt Lt
\ A \
\ =

Vor- und Nachname ».j ‘: P

StraRe/Hausnr.

p—
)

Kontonummer Bankleitzahl

VERTRAUENS -GARAN

Ich weiR, daR ich diese Vereinbarung inner-
halb von 1@ Tagen schriftlich bei Egmont
Interactive, 70011 Stuttgart, widerrufen kann.
Ich bestdtige dies durch meine Unterschrift.
Zur Wahrung der Frist geniigt das rechtzeitige
Absenden des Widerrufs.

X

Unterschrift des Abonennten

E

D Gegen Jahresrechnung

D Bargeldlos durch Bankeinzug

N

PLZ/Wohnor‘t

sk~
‘&n\//
C: 5 /%f&’.

/

Naje der Bank

Datum/Unterschrift {6/7 [[Bi{\ !‘

Kontonummer  Bankleitzahl



GRATIS FUR DICH:

80 Pfennig,

dieses tolle die sich

FUN ONLINE® PIN!

lohnen!

ANTWORT-POSTKARTE

de: aie Egmont Interactive

4 WA software- Leser-Service M”e
Magazin ,FU ine“ abogpi ‘rtp? Und
p g %em@&%& o Postfach 81 06 40 me"t‘
haben auf | der/| Rilekseite Un ’dl?sf;hrieben? H
Dann kannst 'b%f'se “starke Pin 70523 Stuttgart 1 6x pro Jahr ,Fun Onling*
ans T-Shirk SteckenilDu efhdlst es als ! frei Haus
,Dankeschon®, fiir “das AbSn, nt. :
Am besten du brifgst=di® AAtwortkarte 1 Jedes Heft mit
heute noch zur POt : CD-ROM
FM 596 :
1 Giinstiger Abo-Preis:
: DM 6,80 statt DM 7,80 pro Heft.
e e e e R S A S e A il !
1
v 1
Abo=-Karte fir den s 1
un 1 s (- jederzeit ohne Angaben von
besten Fre a! BTTTE ?;i::nr: 1 Grilnden per Postkarte gekiin-
Und gratis fiir das WEITER‘ 3 (- digt werden.
neue Abo: dieses tolle ppEN' - Die Abonnement-Vereinbarung
1

kann innerhalb von 10 Tagen
schriftlich bei Egmont Inter-
active, 70523 Stuttgart, wider-
rufen werden. Zur Wahrung der
Frist geniigt das rechtzeitige
Absenden.

Den Fun Online Pin darf
ich in jedem Fall behalten.

ANTWORT-POSTKARTE
Das Abo

Egmont Interactive it H
_,Fun Online“ L -s " fur dICh
dbonnieren, eser-Service

Fun Online” zu abonnieren, ist
. villig risikolos. Das Abo kann
ine Eltern Postfach 81 06 40

sind einvefst
aiif iger R 70523 Stuttgart
Pin ans T-SI Bu,
als ,Dankeschpnt las” Abopnement.
Am besten Du bringstmdi® Aptwortkarte
heute noch zur Posibd,

14 neye N
Spiete

Eine tolle Geschenkidee
Fun Online alle 2 Monate 80 Pfennig,
neu und dazu gratis: die sich
dieses tolle lohnen!

M) Damigts machen
Si# garan- ANTWORT-POSTKARTE

fiert eine Das Abo
 — . ,'%{‘n"‘ij'Z‘;‘:e' Egmont Interactive schenk
> 4 peuen “SoPryare-Magazins , Fun Leser-Service ich dir
Online® Ast die Geschenkidee fir

Computerfahsiab®z Jahrend Jedes ‘Heft infor- Postfach 81 06 40
miert spanntnﬁi'ﬁnd unqéliihaltsdm tiber die
beste Soft-lund Hakdwdre, beér anerkannte 70523 Stuttgart
gute Spiel®, ‘ber CDEROM, selieste Entwick-
lungen und qumh‘kéﬁ_a&sadi"r Computerwelt.
Zusdtzlich ePpal® %M"“'n‘aﬁe Abonnent
gratis den begeWrbensf#f Online Pin.
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Stimmt das, Zocky?
Hat Gator jetzt wirklich
die ganze Stadt in der
Gewalt?

Natiirlich bin ich
noch im Biiro, Schatz!
Ich habe nur das Radio

an, mehr nicht!

Mach’s kurz, ja?

lch brauche dringend J%

das Videofon!

Du gibst
Leider ja! doch nicht
Mit Handschuh und Monokel
ist der Typ absolut
unbesiegbar!

Jetzt einen
Drink

Wie nennst
du mich?

-aber du
warst doch gar
nicht gemeint,

Schnuckil

Crack...
komm mit
die Bar!

Wenn ich dringend
sage, dann meine ich
das auch!

E-eigentlich konnte
ich heute auch friiher
gehen! Ich bin in zehn

Minuten bei dir, ja?




WeiBt du,
der Handschuh ist

hamlich mit einem

iedergewinnungs-,
chip versehen!

Wag hast du
denn jetzt wieder
vor, Zocky?

Schau her...

ich verbinde das Modem

meines Taschen-PC per

Videofonkabel einfach mit,
dem Cybernetz!

= e ——————\S

Einem Teil, das
den Cyberglove auf ein
bestimmtes Signal aus dem
Taschen-PC hin veranlaRt,
zu Papi heimzu-
kehren!

lch hatte nie
gedacht, daR ich es
mal von auBerhalb des
Cyberspace benutzen
miibte.: ahal €

Kurz angepeilt,
und die Verbindung
steht! Jetzt bist du

platt, was?

§

l-ich glaube,
da nahert sich

Ja, der groRe
GangsterboR selbst!
Sehr erfreut sieht i
er nicht aus! ' ] IS
=Tl




Aaarrgh!
Was hat das zu
bedeuten?

Erst mal
schanen Dank, daB du mir
die Knarre weggeschnippt
hast, Kumpel!

Erinnere mich Damit kommst ——
dran, daR ich nie du nicht durch,
mehr meinen Finger McHacker! ;
in einen Lauf s Zum zweiten
stecke! Bin "'Ih doch Stern links, und dann ¥ ¥
2 ¥ langst! He, da geradeaus bis in den
vorn steht ein Morgen! /
’ /

3

Horen Sie nicht
auf ihn! Fahren Sie

Machen Sie sich

um den keine Sorgen!

Der fiihlt sich hier wie
zu Hause! ;

Wag ist mit dem

Knilch hinter uns?
Hat zu gute Klamotten
fiir diesen Teil der
Stadt!

Und wieder ein Sieg fiir

‘ Zocky McHacker!




Aha! Mathe kann

also doch SpaB |
machen - mitdem __ _l"
MATHEBLASTER 3

(Heureka Klett)

T Dauerbrenner: Der

i) ' 3-D-MOVIEMAKER

(Microsoft)

Y

Darauf ist das FUN ONLINE-
Team richtig stolz: Wie ihr
wiBt, bringen wir die CD-
ROMs von ,Discovery Chan-
nel” nach Deutschland. Jetzt
kommen noch die Program-
me von ,, Cinammon” dazu.
Das ist eine Softwarefirma aus
Israel, die verdammt gute Pro-
gramme macht. ,Photo Safa-
ri” ist das erste davon, das wir
in die deutsche Sprache tber-
tragen haben.

- |l S )
Fast fertig — aber ein Stiick
fehlt noch. Du muBt es selbst
vor Ort fotografieren!

.g_mv a

PROGRAMME MIT KOPFCHEN

Das Programm besteht aus
vielen Puzzle-Spielen, die ver-
schiedene  Wildnisregionen
der ganzen Welt zeigen: Ko-
rallenriffe, Dschungel, Wiste
und viele mehr. Per Mausklick
wahlst du ein Puzzle aus, und
per Mausklick verschiebst und
drehst du die Einzelteile. Klei-
ner Tip: Immer mit den Eck-
stiicken anfangen!

Witzige Video-Puzzles

Bloderweise fehlt in jedem
Puzzle ein Stiick. Um das feh-
lende Teil zu finden, bewaff-
nest du dich mit einer Kamera
und bereist die Region aus
dem Puzzle. Jetzt brauchst du
deine ganze Beobachtungs-
gabe: Viele Videoclips zeigen
dir ganz genau, wie die Natur
dort funktioniert und welche

FUN
NLINE-
8 S
HITLISTE

Das etwas andere
Lexikon: WAS IST
WAS? (Tessloff)
Die gréBten
7 HAIE auf einen
Klick (Discovery
Channel)

Wie wir's mit einem Trip zum Korallenriff oder
in die Sahara? Einzige Bedingung: Du setzt das

Puzzle mit dem Motiv deines
Zielgebiets richtig zusammen

Videoclips: Die Tiere auf dem
Puzzle geben den entschei-
denden Hinweis auf das
fehlende Puzzlestiick

Tiere hier leben. Du muBt im
richtigen Moment den Ausl6-
ser deiner Kamera betatigen,
um das fehlende Teil zu , foto-
grafieren”. Jetzt nichts wie
zuriick und den Schnapp-
schuB einpassen.

Langer SpielspaB: Bei bereits
gelosten Puzzles fehlt beim
nachsten Aufruf immer ein
anderes Teil. Gute Reise!

Gefunden! Jetzt wird das
fehlende Teil einfach
.abfotografiert”

Prozessor: 486er/ab 33 MHz
Festplatte: 35 Megabyte
Mitspieler:  beliebig
Grafik: sehr gut

sehr gut

Fun-Faktor:




Lernen mit
SpaB, das ist
die Formel
fur Europas
erfolgreichste Lernsoftware
Adi. Nachdem du deinen Na-
men eingegeben hast, stellt
sich Adi, der kleine AuBerirdi-
sche vor. Er begleitet dich
durch verschiedene Ubungen
und leistet dir jederzeit Hilfe.
Zu Beginn erklart er die But-
tons auf dem Desktop. Unser
Tip: Klick einfach mal auf die
verschiedenen Gegenstande,

(0 0 0 0/

Es ist ein verregneter Tag,
und du hast es dir gerade
bei einem interessanten Buch
und guter Musik auf deinem
Bett gemditlich gemacht.

Pldtzlich unterbricht die ern-
ste Stimme des Radiospre-
chers die Musik und verkin-
det etwas Unglaubliches: Um
bei der Mathe-Olympiade ei-
ne Medaille zu gewinnen, hat
der verriickte Dr. Irrwitz das
Gehirn des Rechengenies Su-
perhirn gestohlen. In seinem
Labor will er die glibberige
Masse in den Kopf eines sei-
ner Gruselmonster einpflan-

zen und damit die Meister-
“schaften gewinnen.

Nimm all deinen Mut zusam-
men und stelle den wahnsin-
nigen Wissenschaftler in sei-
nem unheimlichen Spukhaus.

denn dahinter verbergen sich
tolle Animationen - du lachst
dich weg. Flugs die CD-ROM
gewechselt, dann wird’s rich-
tig spannend: Ein interaktiver
Film in englischer Sprache be-
zieht dich richtig mit ein. Das

spannende Frage-Antwort-
Spiel ist bestes Englisch-
Training. Ganze 15 Sequenzen
hat dieses Video. Hast du eine
Ubung erfolgreich abgeschlos-
sen, belohnt dich der kleine
AuBerirdische ab und zu mit
einem neuen Spiel.

Aber Vorsicht! Seine Gaste ma-
chen nicht gerade einen ver-
trauenerweckenden Eindruck:
Fischmensch, Frankenbunny,
Mumia, Vampirius und die Kes-
selhexe stellen dir allerlei Zah-
lenrétsel, die deine grauen Zel-
len zum Rauchen bringen.

Der Weg zum
Geheimlabor

-

B Dr. Irrwitz mag
technische
Spielereien. Er hat selt-
same Maschinen ent-
wickelt, die in der

)

Bei ADI findest du alles zur
englischen Sprache: Gramma-
tik, Vokabeln, Kultur, ein Le-
xikon, Tips zur Aussprache
und vieles andere mehr — so
macht Sprachen lernen SpaB.
Top-Feature ist das Sprachla-
bor. Hier kannst du die Ge-
schwindigkeit der gesproche-
nen Satze einstellen. Deine ei-
genen Worte kannst du sogar
aufnehmen — Mikrofon und
Soundkarte natdrlich voraus-
gesetzt — und so die Ausspra-
che Uberprufen.

Kiche, im Arbeits- und
Wohnzimmer auf dich war-
ten. Sie lassen sich mit Hilfe
der im ganzen Haus verstreu-
ten Miinzen bedienen. AuBer-
dem hat der teuflische Ge-
lehrte Puzzleteile in ihnen ver-
steckt, die dir den Weg ins
Geheimlabor weisen.
Logik allein bringt dich aller-
dings nicht ans Ziel, etwas
Treffsicherheit ist schon not-
— wendig, um die
? Monsterbande mit
Matschklumpen von
é ., der Briicke zu fegen,
die schlieBlich ins

Falls du mal keine Lust auf
Lernen hast, kein Problem:
Das Programm besitzt nam-
lich viele verschiedene Spiele

— Genitiv und Pronomen

3333332

und witzige Anwendungen
wie z.B. ein Malprogramm.
Ubrigens: Adi gibt’s auch fur
Deutsch und Mathe.

Prozessor: 486DX2/66
Festplatte: 2 Megabyte
Mitspieler:  meéhrere
Grafik: sehr gut

Fun-Faktor: super gut

Geheimlabor  fuhrt. Jetzt
kannst du deinen Freund Su-
perhirn aus seiner dunklen
Gefangenschaft befreien —
und bist der Held des Tages!

Gedanken lesen
oder knobeln! Die
gruseligen Mathe-
Ratsel des ,Zah-
lenknackers”
miissen gelost
werden

,Du glaubst es vielleicht nicht,
aber du wirst zurtckkom-
men!” verabschiedet dich ei-
ne schaurige Stimme, wenn
du das Programm verlaBt.

Prozessor: 486er
Festplatte: ~ minimal
Mitspieler:  beliebig
Grafik: gut

Fun-Faktor:

gut




% DELLYSRILYS

Sie quietschen, schnaufen, hiipfen, schlurfen, schnarchen und kriechen. Sie sind griin, gelb,
orange, braun und lila - und sie sind in Not! Die Dillybillys brauchen einen Detektiv!

Seit die Stadt sich in ihrem
grinen Tal ausgebreitet
hat, verstehen die Dillybillys
die Welt nicht mehr. Sie woll-
ten sich zwischen all den
Wolkenkratzern, Schnellstra-
Ben und Baustellen nur mal
kurz umsehen und haben sich
dabei hoffnungslos verlaufen.

Suchaktion: Auf der Baustelle
versteckt sich ein Dillybilly

Es wird ein boses Ende neh-
men, wenn nicht schleunigst
jemand die sieben Verlorenen
wieder zurtick in die Natur
bringt. Keine leichte Aufgabe:
Als Mitarbeiter des Dillybilly-
Einsatzteams muBt du alle
verlorenen Dillybillys finden
und ihnen bei der Suche nach

Verflixte Drehtiir! Das Leben
in der Stadt ist nicht leicht fiir
die Dillybillys

Vor dem Bau der groBen Stadt war die Welt der Dillybillys noch

in Ordnung

verlorengegangenen Gegen-
standen helfen. Denn erst
dann machen sie sich auf den
Weg nach Hause.

Volles Programm:
7 Dillybillys in Not

In welchen Geb&uden du die
Dillybillys findest, erzahlt dir
Karen in der Zentrale. Uber
den Stadtplan kommst du
direkt zum Einsatzort und
folgst dann den Anweisungen
im  Einsatzteam-Notizbuch.
Schnelle Reaktionen sind
gefragt, denn viele
der gesuchten Ge-
genstande huschen

nur kurz Uber den
Bildschirm.
Uber das Funkgerat

kannst du Karen in der
Zentrale anpiepen und be-
kommst von ihr manchen
guten Tip. Oder warte auf
den kleinen lila Ooguide, dei-
nen Fihrer. Er taucht immer
dann auf, wenn es in einem
Raum etwas zu entdecken

£\

E

Karen leitet die Zentrale und
sagt dir, wo es langgeht

gibt, und hilft, wenn du véllig
auf dem Holzweg bist. PaB
auf, wohin er lauft und folge
ihm einfach. Er weiB, wo sich
die gesuchten Dilly-
billys gerade aufhal-
ten. Versteckt sind
sie im Bahnhof, im
Theater, dem Kauf-
haus, der Feuer-
wache und auf
der Baustelle.
Kurze Filme zu

Im
Notizbuch
sind unsere
Einsatze aufgelistet

jedem Gebaude sind in- dei-
nem Funkgerat versteckt und
enthalten wichtige Infos.
Trotzdem ist die Fahndung
nicht geschenkt, sondern
manchmal ziemlich knifflig.

Bonus-Spiele fiir
erfolgreiche Suche

Nach jedem Dillybilly bist du
ein biBchen schlauer, denn
jeder der sieben Kerle ist Spe-
zialist auf einem bestimmten
Gebiet: WuBtest du schon,
auf welche Arten man Feuer
|6schen kann und was aus
Baumwolle neben Jeanshosen
noch alles hergestellt wird?
Nach jedem erfolgreichen Ein-
satz gibt's ein Bonus-Spiel.
Das macht die , Dillybillys” ab-
wechslungsreich und bringt
langen SpielspaB.

Die gelben Kreise verraten,
wo ein Dillybilly auf Hilfe
wartet

486er/33 MHz

Prozessor:

Festplatte:

Mitspieler: 1
Grafik: sehr gut

2 Megabyte
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Hier erfiillen wir einen
der meistgeduBersten
Wiinsche unserer Leser:
Ein Extra-Cover der
FUN ONLINE-Heft-
CD-ROM zum
Ausschneiden und
Einlegen in eine
stabile Plastikbox.

So konnt ihr die Heft-
CD-ROM sicher aufbe-
wahren und sammeln.
Leere Plastikboxen
bekommt ihr billig
uberall da, wo CDs
verkauft werden.

Cover und Riickseite
entlang den schwarz
gestrichelten Linien
ausschneiden!

INHALT

* Die Dillybillys
¢ Net Zone

SHArEWAreE: :

e Subsink Pro  Plus

* Dr. Harrison ¢ TZ Minigolf
* Per.Oxyd * Sorry

* Passage * WKiss

COMIC:

Zodq—aIqub_m:hergejag!

Fun Online - Das Netz

FUN ONLINE NR. 5-1996

Y aniine

» Nascar Racing 2  * Gene Machine
* Bleifu 2 « 3 Skulls of the

Toltecs
* Guitar Hits 2 3D Ultra Pinball

- EXTRA - SOFTWARE
e« Fun Online Multiplayer
¢ Fun Online Games-Camera

FUN ONLINE NR. 5-1996

L1lV19-VidLX3

Entlang der weiB gestrichelten Linien falten




TOP-AGE]

Graffiti, Miinchen

Pfeife und Stablampe.

GESUCHT! g

Ein Geheimauftrag wartet auf Mark Mega, seinen Wolf Phantom und F\
dich. Zum Start der Serie gibt es das Mega-Agenten-Set mit dem s, i)
spannenden Abenteuer-Band, Top-Secret- und Power-Cards. - S

Dazu das starke Optic-Wonder mit Lupe, Kompa$, Fernglas,

Viel Spaf beiw Legen.

Der Schneider Verlag im Internet: http:// www.schneiderbuch.de ~ Mark Mega erreichst du auch ber E-Mail: markmega@schneiderbuch.de
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FUTU REK' Ds® FUN ONLINE ist das offizielle Futurekids-Magazin.

Hier sind die neuesten Nachrichten aus den
starken Computer-Centern!

W NEUEICENTERD .
g IN[ESSEN] BOCHUM SPASS
i STATT

STRESD

5
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e
-

(. o “FUTUREKIDSIAUST I
ASTRONRUTEND- ~

-

Ab ins All:
Das Projekt
Weltraum
an den
Futurekids-
Rechnern

Sy FUTUREKIDS:BUS



NICHT GEKAUFT

UND NICHT CEKLAUT!

Sharewareprogramme sind etwas Besonderes: Solche Programme kénnt ihr ausprobieren, ohne sie
vorher kaufen zu miissen. Shareware bezahlt ihr erst nach dem Test — und nur, wenn euch das
Programm auch gefallt

WESHALB SOLL MAN
DIE VOLLVERSION KAUFEN,
WENN DIE SHAREWARE GRATIS IST?

Das ist ganz einfach: Sharewareprogramme sind nur selten voll-
standige Programme. In den meisten Fallen bekommt ihr nicht
das ganze Vergniigen, sondern nur einen schénen groBen Teil
davon zum Ausprobieren. Darum sagt man auch ,Shareware-
version”, , Testversion” oder ,Priufversion”.

Mit ,,Sorry” seid ihr um keine Ausrede
mehr verlegen! Denn das lustige
Programm schreibt unglaubliche Ent-
schuldigungsbriefe in Null Komma nix.

WAS IST EIGENTLICH SHAREWARE ?

Shareware spricht man ,scher-wer” aus. Es sind eigentlich
ganz normale Computerprogramme. Aber man kauft sie nicht
im Laden wie andere Programme. Sharewareprogramme wer-
den auf Disketten und CDs, tUber Mailboxen oder das Internet
frei verteilt. Das Besondere an Shareware ist also, daB ihr sie
erst einmal kostenlos ausprobieren durft. So kénnt ihr in aller
Ruhe feststellen, ob euch die einzelnen Programme gefallen
oder nicht. Findet ihr ein Sharewareprogramm klasse, dann
konnt ihr das komplette Programm kaufen: die sogenannte
.Vollversion”. Man nennt das ,die Registrierungsgebuhr
bezahlen” oder ,das Programm registrieren lassen”. In den
meisten Féllen macht ihr das direkt beim Programmierer.
Das ist auch schon der entscheidende Unterschied:
Die Shareware ist kostenlos, die Voll-
version muBt ihr kaufen.

WIE MACHEN DIE
PROGRAMMIERER AUS KOMPLETTER
SOFTWARE EINE SHAREWAREVERSION?

Sharewareversionen werden auf verschiedene Weise einge-
schrankt. So kann es sein, daB euer Sharewareprogramm nur
einen Monat lang auf eurem Rechner funktioniert. Manche
Programmierer sperren auch einige interessante Funktionen.
Und bei einem Sharewarespiel konnt ihr oft nur die ersten
Levels spielen.

“".——--~—ﬂ



WAS IST FREEWARE,
CARDWARE UND
CHARITYWARE? e

Viele Programmierer sind groBziigig und verschenken ihre
Sharewareprogramme. Ja, ihr lest richtig! Diese Freigebigkeit
hat verschiedene Formen.
Es gibt:
m Freeware
(das ist kostenlose, voll funktionsfahige Software fir-den
privaten Gebrauch)
m Cardware
(das bedeutet, der Programmierer hétte als Bezahlung
gerne eine lustige Postkarte von euch)
s Charityware
(hier muBt ihr als Bezahlung eine gute Tat leisten)

Dr. Harri
Irre Roll;nso" 24

YDoter )
r ey
Samnr:»:?,: alle He zn:nmé' 3byrintp,
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WAS FUR SHAREWARE GIBT ES?

Jeden Monat erscheinen im Durchschnitt weltweit mindestens
500 neue Sharewareprogramme. Hauptsachlich werden sie von
Hobby-Programmierern verteilt, die Programme herstellen, die
sie selber gern hatten. lhr kénnt in der Shareware-Szene jede
Menge tolle Spiele und Kinderprogramme finden, aber auch
Datenbanken zum Verwalten von Briefmarken, Textverar-
beitungen und Utilities zum Stobern im Internet. Es gibt sehr
gute, aber auch sehr schlechte Shareware, da jeder seine
Programme frei verteilen darf, ohne daB vorher die Qualitat
kontrolliert wird.

WO ERHALT
MAN SHAREWARE?

Sharewareprogramme bekommt ihr fast tiberall. Vor allem im
Internet konnt ihr viele Sharewareprogramme entdecken. Ein
Tip: Sucht doch mal in FUN ONLINE - Das Netz danach! Auch
auf unserer Heft-CD findet ihr ab jetzt regelmaBig Shareware-
programme!

WIE BEZAHLT MAN SHAREWARE?

Da die Programmierer (iberall auf der Erde leben, ist es oft gar
nicht einfach, die Vollversion einer Shareware zu bezahlen.
Oder wiBt ihr, wie man Geld nach Alaska schickt?

Am besten bittet ihr eure Eltern, das Geld dem Programmierer
(iber eine Kreditkarten-Abbuchung zukommen zu lassen. Man
kann aber auch mit Geldscheinen, Briefmarken oder Geld-
anweisungen bezahlen.

In allen Sharewareprogrammen findest du eine Liesmich-Datei
(oder englisch ,Readme”), die ganz genau erklart, wie die
Geldubergabe funktioniert.




Wer sonst:
Al I. Gator und Wiesel verraten hier absolut
N geheime PC-Tricks.

’ Weiterlesen auf eigene Gefahr!

THE NEED
FOR SPEED

EDITIO

PECIAL

FEVER

e Frauenstimme am
Spiels ,Game
sagt, muBt ihr

eure Konkurrenz in Schach zu halten, solltet ih

einmal auf jedem Kurs ohne Gegner fah
rt bei dieser Erkundungsfahrt alle Kurven, um
1 Rennen keine Probleme damit zu haben.

nkeit, jeden beliebi-
| anzuwahlen.

m konnt ihr nun mit
 ,F10" alle Gegner

M;piel pusten und
laffen verfugen.

aBt die Schaltung nicht dem Computer. Nur
t die Gangschaltung fest im Griff hat, kan =
ndenrekord fahren. E

durch Herunterschalten kann man den Wac

bbremsen, was sich vor einigen Kurven ganz

ht. PaBt jedoch auf, daB euer Drehzahlmesser nich
kt spielt.

&

QEsEzsss] T

s

'enn ihr ohne Gegenverkehr und Polizei spielen wollt,
wahlt den ,Duell”-Modus, driickt ,ENDE* und
links. Ihr fahrt ein , Kein-Pardon”-Rennen.

£ 0
e
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BUBBLE BOBBLE

Diese Cheats funktionieren leider nicht bei allen Versionen von Bubble Bobble.

R R e

raooonooooo

e Taste F1, um ein Level weiterzuspringen
ie Taste F2, um sechs Level weiterzuspringen
e Taste F3, um elf Level voranzukommen

h gelingt, die Level 10, 20, 30 und 40 zu erreichen, ohne dabei auch nur ein Leben zu
n erscheint eine magische Tur, die euch zu einem Bonuslevel bringt. Wenn ihr sogar
reicht, ohne ein Leben zu verlieren, dann gelangt ihr zum Level 70.

lhr seid von dem Spiel
begeistert und habt es
komplett durchgespielt?
Doch das Finale auf der
Dinsey-Insel packt ihr ein-
fach nicht? Dann haben
wir hier die Lésung eurer
Probleme:

Ihr erreicht die Insel als Ge-
fangene auf einem Piraten-
schiff. Kurz nach der Landung
werdet ihr in einen Kéfig ne-
ben dem Dinsey-Labor einge-
sperrt. Um diesen Kéafig zu
verlassen, miBt ihr mit dem
Tentakel hinter der Wache
sprechen und den Posten fra-
gen, ob er einige Kunststlicke
vorfihren koénne. Mit ein
wenig List und Tucke wird
nun der Posten Uberwaltigt,
und ihr seid wieder frei.

Geht nun in das Labor und
nehmt euch Dinsey vor, der
gerade anderweitig beschaf-
tigt ist und euch gar nicht
bemerkt. Nun muB Fenshaw
die Gelegenheit nutzen und
sich eine Leuchtkugel greifen,
die hinter die Genmaschine
geschleudert wird. Nachdem
ihr euch nun noch die Schal-
ter angesehen habt, macht ihr
den Doc auf euch aufmerk-
sam. Im entscheidenden Mo-
ment gebt ihr Mossop den
Befehl, den Schalter (Antwort
3) zu betatigen.

Jetzt muBt ihr nur noch alle
Kafige 6ffnen und euch dann
mit der Flugmaschine auf und
davon machen!



AFTERLIFE

Das gleiche Spielchen kénnt ihr auch mit dem Engel Aria
machen. Fragt also nach einem Tip, und sobald der Engel
mit seinen Ausfihrungen beginnt, gebt ihr GOTOHELL ein.
Dies hat eine volle Kasse zur Folge.

ordert wahrend des Spiels

den Teufel Jasper auf, euch
einen Tip zu geben. Sobald
dieser loslegt, gebt ihr tber
die Tastatur GOTOHEAVEN
ein. Die Folge dieser Eingabe
ist ein ordentliches Bevolke-
rungswachstum.

[
Driickt zuerst die Tasten ,,Strg” und ,,K”. Nun
konnt ihr mit den Tasten ,,Shift” und ,,F1*
neue Einheiten herstellen. Driickt dort auf die

Taste ,Adv.” und geht an das Ende der Liste,
wo sich die Extra-Einheiten befinden

@)

FlSER e

Wenn ihr gegen den
Computer spielt und auf
einem Besitz landet, dann
gebt ihn zur Auktion frei
Drickt nun den linken
Maus-Knopf, und schon
bekommt ihr den Besitz
fur schlappe 10 Dollar,
wobei euch kein anderer
Spieler Gberbieten kann

Unterbrecht das Spiel mit der
_Pause-Funktion und gebt
Uber die Tastatur

A FINE KETTLE OF FISH”
ein. lhr habt nun unbegrenzte
Leben.

DIE TOTAL VERRUCKTE

Mit diesen Tricks konnt ihr euch einfach ein
paar Millionen nebenbei verdienen.
Ihr bendtigt aber folgende Utensilien:

 eine Verdopplungskarte
« eine Flugzeugkarte

« eine Kreditkarte

« eine Verkaufskarte

Seid ihr im Besitz dieser Gegenstande, so

setzt die Verdopplungskarte und danach die

Flugzeugkarte ein, mit der ihr nach London fliegt. In London ange
ins Kaufment auf den Punkt Karte und setzt die Kreditkarte ein,
Danach wiirfelt ihr ganz normal. In der folgenden Runde benutzt
Flugzeugkarte, um nach London zu reisen. Dort wechselt ihr erne
und setzt die Verkaufskarte ein. Jetzt verkauft ihr alles zu 150 %.
immer am Anfang des Jahres durchgeftihrt werden.

ELISABETH I.

Kauft zunéachst
zwei Piraten-
schiffe, die ihr
ausristet. Be-
gebt euch nun
auf einen Beu-
tezug. Plun-
dert ein frem-
des Schiff und
transferiert ei-
ne Ware (am
besten Edelsteine) auf euer Schiff. Gleich darauf
wabhlt ihr die Ware ein weiteres Mal mit der , Enter”-
Taste an. Bestatigt die Anzahl der vorangegangenen
Aktionen. Driickt noch einmal die ,Enter”-Taste,
worauf der Warenbestand auf dem geplunderten
Schiff negativ angezeigt wird. Dieses Spielchen
kénnt ihr durchfiihren, bis euer Schiff voll ist.

SUPERGAME

Buchstabe 4
In welchem Modus
gibt’s bei ,The Need
for Speed” kein
Pardon?

Das gelbe
Kastchen
markiert den
4. Buchstaben
des gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 10x
The Darkening
von
Electronic Arts

Lo
®



cht mehr sta
b on ganz verzweifelt.
Ohne Namen

Lieber Leser,

da hast Du doch vor lauter
Verzweiflung den Absender
f dem Brief vergessen.
ine Sorgen haben schnell
Ende, wenn Du mit dem
or in der Datei , config.sys”
Befehl ,lastdrive=d"ein-
und danach Windows
rtest. Dann sind auch

nur noch die Laufwerke ,a"”
bis ,d"
sichtbar.

im Dateimanager

PHARAQS TASTATUR
Hallo, nline,
in der Ausgabe 3/96 ist auf

Seite 4 Jsgine total schone Tas-
tatur im Agypten-Look mit
Hieroglyphen abgebildet. Wo
bekommt man die?

Alexandra aus Berlin

Liebe Alexandra,

die Tastatur kann man leider
nicht kaufen, aber Du kannst
sie Dir auf den Bildschirm
holen: Sie stammt aus dem
Progral ,Auf dem Nil nach
Agypten® | von Discovery
Channel%ltimedia (siehe
auch Heft 1/96) und gehért zu
einem ,,H%lyphen—Spiel".
Die CD-R kostet 89.-
Mark, Du bekommst Sie im
Software-Handel oder direkt
bei uns unter:
05241/337533.

Redaktion Fun Online, Stichwort ,,Mailbox”,
Postfach 10 12 45, 70011 Stuttgart
E-Mail iiber: http://www.eg de

DIE HAUFIGSTE ...
... Hotline-Anfrage:

Das ,,Zocky Fun Press Studio” auf der CD-ROM 4/96
druckt teilweise keine Grafiken oder nicht mehr als
eine Grafik fehlerfrei. Manchmal werden auch nur
die Bilder ausgedruckt und keine Texte. In einigen
Fillen kommt beim Drucken die Fehlermeldung:
allgemeine Schutzverletzung im Modul GDl.exe".

Das sind eine Menge Fehler, die aber schnell zu beheben
sind: Méglicherweise ist nicht der Druckertreiber von
Windows 95" installiert, sondern nur der des jeweiligen
Druckerherstellers. Wir empfehlen, zusétzlich den Win
95-Druckertreiber zu installieren. Jetzt miiBten alle Gra-
fiken sauber daherkommen. Die Bilder in unserem ,Fun
Press Studio” haben teilweise eine sehr hohe Auflosung.
Es kann also sein, daB das gemeldete Modul , GDI.exe”
Datenprobleme bekommt. Hier schafft eine Erh6hung des
Lvirtuellen Arbeitsspeichers” Abhilfe.

... Leserbrief-Kritik:

Beim Starten der CD Rom unter Win 3.11 bleibt der
Monitor nach dem Systemcheck schwarz. Das ist
argerlich, denkt ihr denn nur noch an die mit
Windows 95”? Da funktioniert es namlich. Wie
kriegt man denn nun die CD-ROM auf einem guten
alten Win 3.11 zum Laufen?

Mit der Installation von , Video for Windows 1.1“ ist das
Problem behoben. Uns sind beide Systeme gleich wichtig,
und da wir keine Schwarzseher wollen, werden wir daftir
sorgen, daB dieses Programm auf jede Heft-CD-ROM
gepackt wird. Auf der CD-ROM dieser Ausgabe ist , Video
for Windows 1.1 enthalten. Wer es nicht schon hat,
bekommt das Programm beim Start auf Wunsch instal-
liert. Jetzt konnt ihr problemlos auch die CD der letzten
Ausgabe starten.

... Leserbrief-Auszeichnung:

ein groBes Lob fiir alle Mitarbeiter dieses Heftes.
Toll, daB ihr die Kritik der Leser ernst nehmt und vie-
les sofort verbessert. Am besten sind die Spiel-
berichte, die , Top-secret”-Seite und die ,,Mailbox”,

S200

MAILBOX . .

Hallo, Fun Online,

ich bin ziemlich sauer, weil mir
, Civilization 2" dauernd ab-
stiirzt. Immer wieder kommt
eine Meldung mit ,allgemei-

ne Schutzv; ung”.

Mein V4 em der PC
gehort, fi das Uberhaupt
nicht lustig und hat mir schon

das Installieren von Spielen
verboten. Er sagt, ein Virus
auf dem PC wdre ein Katas-
trophe, aber sein Virenscan-
ner hat gliicklicherweise kei-
nen gefunden.

Woran kann es sonst liegen?
Matthias aus Frankfurt

Hallo Matthias,

Du kannst Deinem Vater sa-
gen, daB es sich bestimmt
nicht um einen Virus handelt.
Die Sache mit der allgemei-
nen Schutzverletzung bei
,Civilization 2“ ist namlich
ein Fehler im Programm, der
bei manchen Rechnern auf-
tritt. Deswegen hat die Her-
stellerfirma Microprose auch
einen , Patch”, das ist ein Feh-
lerkorrekturprogramm, her-
ausgegeben.

Den kannst du Uber das In-
ternet downloaden:
http://www.micrprose.com
Wenn du keinen Netzzugang
hast, dann kannst du auch die
Microprose Hotline anrufen
(05241/94 94 80 - Mo. u. Mi.
14-17 Uhr) und den Patch
dort anfordern.
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stehe auf

; inzelnen Geschaften immer mal um ein paar Mark  Hallo, Fun Online,
abweichen, aber ihr habt so jedenfalls einen Uberblick. O.K.?

LESER-ALTION

h stehe auf

amm euch am meisten SpaB macht und warum. Und
lingt ein Foto von euch bei! In jedem FUN ONLINE
er Einsendungen, fiir jeden
aktuelle Game

uhmm an
Redaktion Fun Online, Stichwort

r: Schreibt uns, wel-

Ich stehe auf

Postfach 10 12 45, 70011 Stuttgart

URRIGENS ...

Wir bekommen von euch viel mehr tolle Briefe und
'-Einsendungen, als

konnen. Aber es gibt FUN ONLINE ja auch im Internet
Unter http://www.egmont.de findet ihr jede Menge
Fun-Online-Infos — und weitere Post von euch!

Ich stehe auf ...

Jlch
vir im Heft abdrucken

lch stehe auf ...

Monkey Island 2 von Lucas Arts, weil Sound
und Grafik sehr gut gelungen sind. Die Witze,

die immer erscheinen, wenn man etwas falsch
macht, sind super.

Im Katalog der Ausgabe 3/96 steht, daB i@
das , Dschungelbuch”-Spiel von Virgin nur v "0 /
auf einem 486er mit 4 MB RAM oder ¢ 4 y
héher lauft. Wie kommt es dann, daB die- -
ses Spiel auch auf meinem 386er : !
(33MHz) mit 8MB RAM lduft? Ganz klar, a

das war leider ganz schén gemogelt!

Denn wenn ihr geschrieben héttet, dalB

das Spiel auch auf einem 386 lduft,

wirde es wahrscheinlich kaum einer kaufen. Die meisten wiir-
den sagen: ,Ah! Ein Spiel, das auf einem laschen 386er lauft, ist
wirklich nichts!” Diese Aussage finde ich sowieso blod, weil es
bestimmt Leute gibt, die dieses Spiel gerne kaufen méchten, es
aber dann doch nicht tun, weil sie glauben, daB es auf ihrem
386er nicht lduft. Was nun?

Dominik aus Bad Munster

Lieber Dominik,

du hast uns ja ganz schon geschimpft, aber wir haben wirklich
nicht gemogelt. Es handelt sich bei den Angaben um Informa-
tionen des Herstellers, und auf die haben wir keinen EinfluB.
AuBerdem handelt es sich bei den Angaben immer um Werte,
bei dem die Spiele auf jeden Fall laufen. Es ist also durchaus
maglich, daB Spiele auch auf einem Rechner funktionieren, der
die angegebenen Werte nicht erfllt. Aber viele Leute waren
sauer, wenn sie ein Spiel kaufen, daB laut Herstellerinformation
zwar auf einem 386er laufen kénnte, aber nur ,vielleicht”. Es
kann namlich durchaus passieren, daB ein anderer 386er Pro-
bleme mit diesem Spiel hat.
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Adapter ® immer wenn sich
die Stecker zweier Gerate
nicht auf Anhieb miteinander
verstehen, ist ein Adapter-
Gerat notwendig, das dann
die Verbindung herstellt.

.com/.edu/.de

An der Endung einer
Internet-Adresse erkennt
man meistens, mit wem man
es zu tun hat. ,.de” steht
z.B. fur deutsche Angebote.
In den USA weist ,,.edu” auf
Schulen oder Universitaten
hin und hinter ,,.com” ver-
bergen sich all diejenigen, die
mit ihren Produkten Geld
verdienen wollen.

animated gif ® ist eine
bewegte Grafik auf einer
Internet-Seite.

Downloaden % heift
Ubersetzt ,herunterladen”.
Wer sich aus dem Internet
Programme oder Bilder auf
die eigene Festplatte kopiert,
holt sich diese Daten tber die
Telefonleitung von einem
anderen Computer. Das
nennt man , downloaden”.

e-mail #® (elektronische
Post) nennt man die Post
ohne Brieftrager. Briefe wer-
den direkt von PC zu PC
durchs Internet geschickt.

Py |“
DEMNACHST
FUN ONLINE

HTTP # steht fur ,hyper
text transfer protocol” und
bezeichnet ein Verfahren, auf
das sich die Internet-Gemein-
schaft geeinigt hat, um
Daten und Informationen
weltweit zu versenden.

Internet ® Millionen
Computer auf der Welt sind
per Modem an Telefonnetze
angeschlossen und bieten
ihre Daten an. Diese giganti-
sche Computerverbindung
heiBt Internet. Sie besitzt
keine Organisation und
gehort allen.

Java ® ist eine universelle
Programmiersprache, die z.B.
Spiele ins Internet bringt.

Jumper ® kommt von
englisch ,to jump” (= sprin-
gen) und bezeichnet eine
kleine Drahtbriicke, die dem
Strom den richtigen Weg
weist.

Level ® kommt aus dem
Englischen und bedeutet
,Ebene”. Jump'n'Run-Games
wie Rayman bestehen mei-
stens aus vielen solcher
Ebenen. Von Level zu Level
steigt der Schwierigkeitsgrad.

Link = ist ein englischer
Begriff fur ,Verbindung”. Im
Internet gibt es auf fast jeder
Seite solche Links, mit denen
man per Mausklick blitz-
schnell auf einer anderen,
meist themenverwandten
Seite landet.

Modul ® kommt ausnahms-
weise mal aus dem Latei-
nischen und steht fur
Baustein oder Element.
Module gibt's in deinem
Rechner, aber auch die mei-
sten Softwareprogramme
setzen sich aus einzelnen
Modulen oder auch Kapiteln
zusammen.

Netscape ® ist ein Netz-
Browser, mit dem man
durchs Internet reisen kann.
Ware das Internet eine StraBe
und dein PC ein Auto, dann
ware der Browser das
Lenkrad.

Online ® bedeutet locker
libersetzt ,an der Strippe”.
An der Strippe bist du immer
dann, wenn du mit deinem
Computer im Internet oder
einem Online-Dienst per
Modem oder ISDN auf Da-
tensuche gehst.

Plug-ins ® sind kleine
Zusatz-Programme, die das
Abspielen von z.B. Musik im
Internet ermaglichen.
Vorteil: sie sind meist gratis
im Internet erhaltlich.

Port ® bezeichnet bei
einem Computer das Tor zur
AuBenwelt. Ob ,LPT-" oder
,COM"-Port, hier finden
andere Gerate (Maus, Scan-
ner, Drucker etc.) AnschluB.

quicktime ® ein plug-in,
das zum Abspielen von
Filmen und Videos
notwendig ist.

screensaver ® englisches
Wort fr Bildschirmschoner.

shockwave # ein plug-in,
das langweilige Textwisten
im Internet zu einem multi-
medialen Erlebnis mit Sound,
Bildern und Videos macht.

Site ® ist eine Art Bauplatz
im Internet, den eine Firma
oder Organisation kauft, um
sich und ihre Arbeit vorzu-
stellen. Eine typische Site
besteht aus einer Startseite (=
Homepage) und beliebig
vielen anderen Seiten.

vrm| ® steht fur "virtual
reality markup language”
und erméglicht es, im dreidi-
mensionalen Cyberspace
spazieren zu gehen.

WWW = ist die Abklirzung
fir world wide web. Der
Germane nennt es "weltwei-
tes Netz" und bezeichnet
damit den jingsten und
buntesten Dienst des
Internets.
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Fiir aufgeklarte Kids und
@ alle, die es werden wollen
Karen, Tom, Freddie, Max, —
Charlie und Prof. sind Kids, die es wisse!
l wollen: Was passiert beim , ersten Mal”, wie verandert
man sich in der Pubertat, warum gibt es haufig Zoff mit
den Eltern, welche Verhiitungsmittel gibt es und noch
vieles mehr. Alter: Von 12 bis 16 Jahren. *
Burda @ Bitte nicht storen!
w]ﬁf&u {.-,Q, unverb. Preisempf.: DM 98,- sFr 89,- 6S 699,-

VESKEHRTE
e WELTI

Das interaktive Wissens-
spiel fiir clevere Kids
’ ,Verkehrte Welt!“ mit den Wissensbereichen
Technik, Natur und Alltag bietet Raum fiir verschiedene
Spieltypen. Schnelligkeit, Kombinationsgabe und
| Aufmerksamkeit sind gefordert, um die insgesamt 54
Aufgaben zu Isen. Alter: Von 8 bis 12 Jahren.
- —, Verkehrte Welt!
Burde @ o preisempf: DM 79;- sFr 69,- 65 549,-

JAULANIEDIA STIDKS

Das Buch von Y

L=

Ein interaktives Marchen
nicht nur fiir Kinder
Die traumhaft schéne
Prinzessin Lulu trifft in ihrem SchloBgarten

eine interaktive Geschichte, in der die Welt der
Phantasie und die Welt der Technik aufeinandertreffen.

Ry, Das Buch von Lulu
(( ’ unverb. Preisempf.: DM 98,- sFr 89,- 65 699,-

Ravensburger Interactive Media GmbH

einen auBerirdischen Roboter und damit entwickelt sich

Ein wunderschones Marchen. Alter: Von 7 bis 99 Jahren.

Ravensburger

interactive

Der Geschichten-
Baukasten fiir kreative
Kinder
Wie bei einem Baukasten kann man Figuren
auswahlen, in bunte Szenarien plazieren und fiir jede
Figur tiber 15 verschiedene, vollanimierte Aktionen
ausprobieren. Die Kinder und nicht der Computer
bestimmen, was in der Spielehandlung passiert.
Alter: Ab 5 Jahre.

. Meine Traumburg

LCSI® herb. Preisempf.: DM 79,- sFr 69,- 6S 549,-

Was treibt Elroy jetzt
schon wieder? .
Ein verriicktes CD-ROM-Spiel fiir richtige Chaoten.
Ein Adventure-Game mit vielen Varianten, nur eine fiihrt
zum Ziel. Jagen wir nun den Technolopterus oder suchen
wir das Ei? Augen- und Ohrenweide mit ungewshnlicher
Grafik. Alter: Von 7 bis 99 Jahren. ik

@ Elroy jagt den Technokafer 7’“

.JL. seallo e UNVerb. Preisempf.: DM 98, - sfr 89,- 65 699,-

Bildschirmschoner
Dieser Screen-Saver hat es in sich!
15 short stories vom beriihmten Kapt'n und seinem
Leichtmatrosen Hein Blod lassen Euch fiebrig darauf
warten, daB sich endlich wieder der Bildschirmschoner

einschaltet. Viel schéner als Fernsehen! Ab 7 Jahren.
®
T

Postfach 1860, 88188 Ravensburg Ravensburge! Kapt'n Blaubar Bildschirmschoner

e
Mt@r‘a&tﬂé unverb. Preisempf.: DM 29, - sFr 25,- 65 199,-




Die weiteren Aussichten: Gar nicht heiter!
Wo Wiisten gefrieren, die Polkappen schmelzen
und Wirbelstirme alles zerschmettern ...
wartet das Abenteuver deines Lebens:

UEERATTD
AURILAITE

WINDSTARKE 12

Ein irrer Wissenschaftler.
c ,b: Kroftder.

SYSTEMANFORDERUNGEN: e Soundkarte

® 486 oder schneller * Maus Discovery Produkte sind im

* 8 MB RAM Min * VGA 256 Farben Monitor quadlifizierten Computer-Fachhandel,

® 4 MB Festplattenspeicher * MS-DOS® 3.1 oder hoher Buchhandel, in Kauf- und Warenhéusern

* Double Speed CDROM- * MS Windows™ 3.1 oder héher und Elektronik-Fachmarkten oder bei
Laufwerk * MSCDEX 2.2 oder hoher FUN ONLINE direkt erhaltlich

FUN ONLINE, c/o maxsupport, Postfach 28 80, 33258 Giitersloh,
Fax 05241 - 3373 04
Fun-Hotline: Mo.-Do. 18.00 - 20.00, Tel. 0180 - 52 58 38 3
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